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SUPERBASE PROFESSIONAL 

LA REFERENCE ^ 
ABSOLUE. 

Avril 1987, MICRO APPLICATION introdurt SUPERBASE 5ur le marche 
francais. La presse en souligne immediatement le cote novateur, 
la puissance et la convivialite. Reconnu par tous , il devient le standard en 
SG8D et s'impose en moihs de 6 mois avec plus de 60000 exemplaires 
diffuses. 

Aujourd'hui, MICRO APPLICATION presente SUPERBA SE PROFESSIONA L, 
une base de donnees relation nelles encore plus puissante, enrichie de 
3 nouveaux modules totalement interactifs: 
le generateur d'applications, le langage de 
programmation et I'editeur de textes. ■ ■-■^ " -', ':■_ . 




ENERATEUR D'APPLICATIONS 

Grace a I'editeur de formulaires, creez vos propres appli- 
cations. Inserez clans un rrieme formulaire des donnees 
provenant de plusieurs fichiers. Creez des documents de qualite 
parfaite en y integrant logo, graphismes et couleurs. Les donnees 
necessaires sont imporlecs. la saisie validee, les cala 
sans que vous ayez a programmer. 




Is effectues 
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BASE DE DONNEES 

Allie a des capacites graphiques exceptionnelles une grande facilite 
d'utilisation grace a ses commandes de type "magnetoscope". 
La base de donnees permet de modifier la structure des enregis- 
trements sans en alterer les donnees. Sa capacite est illimitee 
(jusqu'a 16 Mo et 999 index par fichier). Elle est bien evidemment 
multi-fichiers, multi-index, multi-criteres et relationnelle. 

LANGAGE DE PROGRAMMATION DML 

DML, le langage de programmation du SUPERBASE PROFESSIONAL, 
tous permet de pfofiter de toute la puissance de votre machine. 
Si vous en avez besoin, ce langage de quatrieme generation vous 
permet de developper des applications completes en quelques 
lignes de programmation. 

EDITEUR DE TEXTES 

L'editeur integre a la base de donnees vous permet de saisir tous 
. vos textes et de realiser facilement des mailings. Mieux, les textes 
| peuvent etre archives dans la base de donnees pour etre ensuite 
| exploites (recherche, tri, selection...). 



AMSTRAD PC/ATARI ST/AMIGA 
COMPATIBLES PC AVEC GEM 



Vous possedez SUPERBASE. Pour vous, 
une offre exceptionnelle permet de passer 
a SUPERBASE PROFESSIONAL. Pour en 
beneficier, contactez votre revendeur 
ou MICRO APPLICATION. 
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SUPERBASE PROFESSIONAL, au-dela de la puissance et des 
performances du SGBD, votre solution bureautique complete. 
Bien sur, les fichiers SUPERBASE sont entierement compa- 
tibles et immediatement utilisables avec SUPERBASE 
PROFESSIONAL. 
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EDITIONS /HICRO APPLICATION 






/MICRO /APPLICATION 
13, rue Sainte-Cecile 75009 PARIS. Tel. 47 70 3244 
D Je desire recevoir une documentation sur SUPERBASE 
PROFESSIONAL. 

D Je possede SUPERBASE et desire profiter de uotre offre 
exceptionnelle. Enuoyez-moi le; informations necessaires. 

□ Je desire recevoir SUPERBASE PROFESSIONAL G-joint 
rnon cheque d'un montant de 2 490 F a I'ordrede MICRO 
APPLICATION. 

□ PC O ATARI ST n AMIGA 



tir 



TU ME FENDS LE CCEUR ! 

Nous avons rec;u beaucoup de reponses a notre enquete lecteur du 
mois dernier. Nous sommes en plein depouillement, et non pas 
depouillage comme le suggerent certains a pfopos des elections. 
Continuez comme cela, car nous prenons a coeur de vous feire un 
journal a la carte. A propos, le premier gagnant s'appelle M. Brun et 
il est de... Marseille. Ce nest pas une "Pagnolade", il gagne un 520 
STF, ce qui tombe vraiment tres bien, car c'est justement la machine 
qu'il desirait acheter. 

ON SE PIQUE AUJEU 

La rubrique Jeux, qui a l'heur de vous plaire, s'etoffe. Nous ferons 
regulierement un dossier pour vous permettre de choisir les jeux les 
plus proches possible de vos desirs, et de votre niveau. 

DES TIERCES ET DES QUINTES 
Nous profitons de la sortie de "Covers", sorte de pompage de 
morceaux du Top 50 a bon marche, pour revenir sur le fameux Midi 
incorpore a nos chers ST. Cette norme interesse un grand nombre 
d'utilisateurs, mais leur pose quelques problemes de comprehension 
et quelques confusions. 

On ne laisse pas pour autant sur le carreau le domaine dit 
professionnel avec SuperBase Pro, Signum il, Compta III... et nous 
inaugurons une nouvelle rubrique, "Les moutons a cinqpattes", qui 
traite des logiciels partant d'une excellente idee mais qui, pour une 
raison ou une autre, resteront inutilisables ou inutilises. 
Belote, rebelote... et dix de der. 

Francois Dupin 
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MICRO-APPLICATION DEMENT.. 



\ i. a i ■ . dit q° e 

LAFOIREAUXDOMPUS c 'X°ts' 

Apres le club Station — qui a ete le 

premier a importer des logiciels du 

domaine public en France — . tout tot bien pour lesutilisateurset puis 

le mondese met a en faire autant : ca peut rapporter gros... vu que 

Cenacle. I'OI, Atari Mag... C'est plu- c'est gratuit ! 
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Le monde d'Atari est en pleine mou- 
vance. II suffit de lire les news 
ci-dessus pour s'en persuader. II 
etait largement temps de remettre 
en question les bases meme de la 
machine... Ca ne fera jamais que la 
quatneme fois ! 

LeTOS va etre modifie. La nouvelle 
version devrait comprendre le GDOS 
etles routines TurboDOS de Domi- 
nique Laurent... une espece de 
consecration pour notre program- 
mer francais favori I 

BUTTER 

Attention a votre blitter, il pourrait 
prendre feu... C'est petit, ga va tres 
vite. alors ga chauffe beaucoup et 
ga se consume I Ce n'est pas une 
blague, on a deja recense unedizai- 
ne de cas de blitter ayant pris 



BORLAND 

Out, je peux enfm vous en parler 
puisqu'ils ont ete present6s au Cebit 
d'Hanovre : Borland prepare une 
version de Turbo-C et de Turbo- 
Pascal pour ST... No comment. 



EXCEL 

Excel est le must en matiere de 
tableur sur 68000... II tourne sur 
Mac. Pas de probleme, LDW nous 
prepare un petit clone. 

CD-ROM 

lis sont la. ilssonttousla... Enfm, ily 
en a au moins deux. Les CD-ROM 
d'Atari sont arrives, lis sont beaux, 
avec une telecommande, un son 

impeccable mais une interface pas 
vraiment au. point... lis y amveront 
un jour ; ne perdons pas confiance 
en Jack ! 



PASDEPA0 

Tout le monde sait deja (ils I'ont cne assez fort) que le 
Redacteur est le traitement de texle officiel d'Atari et 
Time Worts en est le logiciel de PA0 non moins officiel... 
Le probleme, car il y a un probleme. c'est que Time 
Works n'est toujours pas disponible a f'heure ou j'ecris 
ces lignes. Gasp, Atari va- t-il devoir se rabattre sur 
Publishing ? Mais non, rassurez- vous car Desk Set, le 
PAO d'Atari Corps (developpe par Geo Graphics) est 
enfintermme. 

C'est un logiciel de mise en page de photo-composition 
professionnel, autant vous dire qu'il est absolument 
imbuvable pour les neophytes. 

PRESSE 

C'est bien dommage, deux de nos confreres viennentde 
disparaitre, Analog et STIog... Ce n'est pas parce qu'ils 
etaient introuvables en France qu'il ne faut pas pjeurer 
leurs disparitions. 

SCANNER 

Fmi les petits Handy ou les tres chers Haws, un scanner 
qui remplace votre tete d'imprimante est commercialise 
enAllemagne. II coute approximativement 1 000 F et sa 
qualite est largement egale ace qui se fait demieux dans 
le genre sur ST. 

BARBARA, C'EST FLNL 

Le gentil developpeur, qui nous avait fait fremir durant 
de longs mois avec son logiciel de base de donnees de 
700 k, vient tout simplement de craquer. II n'arrivait 
apparemment pas a debugger son ceuvre... quel drame ! 
Pourtantil me I'avaitmontre au PC Expo, le mois dernier, 
et c'avaitl'air bien jol i. ..Atari France est ennuye puisque 
c'est le logiciel qu'il avait choisi officiellement comme 
base de donnees. II va devoir se rabattre sur Adimans. la 
selection d'Atari Corps. 

Un peu partout dans le monde, la ou ce clone de 
dBase Ilia deja ete accepte, un langagede programma- 
tion, Aditalk, est desormais disponible. 

CALVA 

lis ne sont pas contents chez Calvacom. Ce n'est pas 
parce qu'on est un journal dedie ST que Ton doit 
prendre le parti d'Atari dans les legers differendsqui les 
opposent 

Annick Morrel nous signale qu'elle en a marre de faire 
du service apres-vente pour Atari. Elle ne s'y connait pas 
plus que vous et moi en imprimante. alors pourquoi 
elle ? 

Atari et son serveur sont en froid... Heureusement que 
I'on parle d'un 36.15 depuis quatre mois (le temps 
normal de reflexion avant prise de decision estestime a 
six mois !). 

REDACTION 

Certains pretendent que Jacques Rippert ne rend jamais 

ses articles a 1'heure... C'est tout a fait exact 1 Mais il a 

nOI1te Jacques Rippert 



Finis les composeurs a 10 briques .'.'.' 



France-Tex presente le : 

VIDEOTEASER 

(de I'anglais to tease : se moquer gentiment) 

Programme pour Atari ST (Couleur) 




- Transforme automatiquement les ecrans au for- 
mat : 

.NEO, .PH. .PI3. et .ART. en ecran au format 
minitel, norme videotext graphique. 

- Transforme tout ou partie de l'ecran au choix 
de l'utilisateur. 

- Editeur graphique incorpore permettant : 

• reglage des contrastes, des couleurs ou tons de i 
gris, de la luminosite. 

• Edition point par point sur matrice minitel 2x3 
(Pixelisateur) 

• Creation d'effets speciaux tels que ; symetries, 
miroirs, lissage, inversion, insertion, effacement. 

• Memorisation simultanee de 20 ecrans minitel. 

• Sauvegarde et chargement d'images ,VID, c'est a 
dire au format videotext. 

- Bonus : inclu sur la disquette un programme du N S 
type Diaporama grace auquel vous pourrez faire ^ 
defiler vos ecrans ou ceux de demonstration. r 1 



Bon de commande : 

D Je commande le VIDEOTEASER a 240 Frs. 

□ le commande le Cable MINITEL a 150 Frs. 
Je regie ma commande : 

□ par cheque joint (PORT GRATUIT) 

□ contre-remboursement (+ SO Frs.) 
Norn : PRENOM : 
Adresse ; 

Code postal : Ville : 

A retourner a : FRANCE-TEX - B.P. 54 

22, Grande Rue - 92310 Sevres - 46 26 15 10. 




Qui distr'tbuera, finalement, 
PSS en France ? Apres Ere et 
Power Products, c'est 
Infogrames qui remporte le 
marche. Pour memoire, PSS 
est un editeur anglais de 
wargames, dont les produits 
sont (presque) toujours 
apprecies. 



THERIN 

D'ATTERRIS- 

SAGE 



e fierte non 
i, que la societe 



C'est i 
dissirr 

Janvier-Therin anr 
naissance du Club JT-Com, a 
Chateauroux. Comme les 
autres clubs, il offre a ses 
adherents des prix reduits 
sur plein de choses et de 
materiels, et envisage meme 
d'etendre ses < 



sdom 



:els le: 



compact-discs, les cassettes 

video, etc. Le tout pour 

(seulement ?) 1 80 F par an et 

par personne. 

Janvier-Therin 

Communication — 8, allee 

Watteau 

36000 Chateauroux. 

Tel. .116)4738 26 99, entre 

14et ISheures. 



PLAISIR 
SOLITAIRE 

Naissance d'un confrere : 
Bounty Killer, le magazine 
des jeux d'aventure en 
solitaire. Destine aux neuf a 
quinze ans, le numero 1 de 
Bounty Killer (litteralement : 
"chasseur de prime") sortira 
debut mai, au prix de 25 F. 
EditS par Aujourd'hui 
Communications — 105, 
boulevard Richard-Lenoir 
7501 1 Paris. 



ENSONIQ 

Comme il est dit dans notre 
dossier musique du mois, les 
parametres necessaires a la 
creation d'un son 
synthetique peuventetre 
geres par I'Atari ST. Les 
synthetiseurs Ensoniq, par 
exemple, sont reputes pour 
la complexite de leurs 
reglages {cf Mirage}. C'est 
dans ce but que la societe 
Music Land importe deux 
"Editor" de Soundbits 
Software destines aux SQSO 
et ESQ 1 M de la marque. 
En plus de la faciiite de 
creation qu'apporte 
I'informatique, ilestbien 
entendu possible de sauver 
les parametres sur 
disquettes (les parametres I 
le son ne passe pas par le 
cable Midi I). Du reste, les 
disquettes contiennent deja 
des bibliotheques de sons. 
Music Land — 66/68. bd 
Baumarchais 7501 1 Paris. 
T&. .(1)43 55 26 68. 



COMPLETEMENT 
ALLUME 

L'allumeur de PC a distance 
permet de mettre sous 
tension et d'eteindre un 
micro-ordinateur et ses 
peripheriques a partir d'un 
telephone. II faut prendre le 
mot PC au sens large de 
Personal Computer. Ca 
marche aussi avec Atari. 
Votre ordinateur s'allume 
tout seul des la detection 
d'une porteuse si un code 
secret est compose. Prix 
indicatif 2 500Fht. 
Spectra System — 86, rue F. 
Hanriot 92000 Nanterre. 



SEQUENCEUR 
D'ATTENDRE 

PRO 24 3.0, le fameux 
sequenceur de Steinberg, 
arrive en France. II possede 
un tas de fonctions 
supplementaires. Mais gere- 
t-il le 3/4correctement? 
Vous le saurez probablement 
dans le prochain numero. 
Sara Informatique Musicale 
— 5, bd Voltaire 75011 Paris. 
TSI: (1)43 48 96 31. 



Y'A PAS LE FEU 
AU LAC 

La societe Suisse Images 
Informatiques propose de 
transferer vos images Degas 
couleurs, NeoChromeet 
Spectrum 512 sur diapositive 
par (je cite) "un precede 
electronique eliminant les 
lignes horizontals et 
donnant des images aux 
contours bien definis". 
Le prix de ('operation est de 
8 FS pour trois a dix images, 
7 FS pour onze a quinze 
images, et 6 FS pour quinze 
a vingt images. Ajoutez les 
fraisde port. 

Images Informatiques — 5, 
ch. Charles Georg 
1 209 Geneve Suisse. 



LES 
GUERRIERS 

Infogrames sort plusieurs 
compilations de jeux 
regroupes par theme et par 
machine ; 

— Les Prives sur Amstrad, 

— Les Athletes sur 
Thomson, 

— et Les Guerriers sur Atari 
Au menu ST : Prohibition, 
TNTex Aitair. Le tout pour 
250 F. C'est-a-dire encore 
plusqu A/fair tout seul, le 
seul des trois qui vaille le 



L'Arche du Capitaine Blood 
va etre distribue aux Etats- 
Unis par Mindscape. La 
societe americaine a rachete 
la licence du jeu, et a d'ores 
etdeja verse 300 000 dollars 
d'avance {!) sur les royalties 
a Ere International. 
Plusieurs versions sont 
prevues, sur ST bien sur, 
mais aussi sur Amiga, 
compatible PC et 
Commodore 64 (cette 
derniere version etant 
assuree par Mindscape soi- 
meme). 

Rappelons que Blood est 
egalement distribue dans 
trois pays europeens : en 
Italie par Atari Italia, en 
Allemagne par Ariolasoft, et 
en Angleterre par 
Infogrames UK. 



LE FORTH 
SOITAVECTOI 

... et avec votre esprit. Apres 
un long silence, I'association 
Jedi fait a nouveau parter 
d'elle, avec un Forth pour 
Atari, un service 
telematique, et bientot, une 
revue audio {sur cassette). 
Association Jedi — 1 7, rue 
de la Lancette 7501 2 Paris. 
Tel.: (1)43 40 96 53. 



BEN MON 
SALON ! 

Le Sicob 88 se tiendra du 25 
au 30 avril au Pare des 
expositions de Villepinte. 
Avec environ 1 000 
exposants sur 1 1 7 000 m 2 , 
22 0Q0 marques exposees, 
30 pays represented ... Ca, 
c'est pour le Sicob de 
printemps. 

Le Sicob special micro, alias 
le Sicob d'automne, aura 
lieu, lui, du 19au 24 
septembre. Toujours a 
Villepinte. 

Si vous desirez en savoir 
plus sur cette manifestation 
(et son nouveau Logo), 
composez le 36-35, code 
SICOB. 



INFOS 



COQUILLE 

Contrairement a ce qui avait 
ete annonce le mois dernier 
dans notre rubrique "Jeux", 
Space Racer de Loriciels ne 
coute pas du tout, mais alors 
la pasdu tout, 260 F. Non, 
son prix n'est que de 199 F. 



T'ESPASSCAP 

La societe SCAP 
commercialise des moniteurs 
multisynchrones (c'est-a-dire 
dont la frequence de 
balayage s'adapte 
automatiquement entre 50 et 
80 Hz, ce qui permet, dans le 
cas du ST, d'obtenir sur le 
meme moniteur les 
resolutions couleurs (50 ou 
60 Hz) et la haute-resolution 
(70 Hz}. 

Vous imaginez d'ici 
I'avantage que peut 
representer le FLEXSCAN — 
c'est son nom — , surtout 
pour son prix; 



6 000F, soit a peine plus de 
2 000 F que les prix d'un 
moniteur monochrome et 
d'un couleur reunis. Notez 
au passage que le 
FLEXSCAN est fabrique par 
la societe Eizo Professional. 
SCAP — 62, rue Gabriel P&ri 
93200 Saint-Denis. 
T6I. : (1)42 43 22 78. 



ABAQ: 

C'EST 

WATERLOO 

Enfin, c'est pas tout a fait 
Waterloo, mais e'etait pour 
faire un (excellent) jeu de 
mots. Perihelion, la societe' 
qui a developpe le systeme 
Abaq (vous savez, le true a 
base de transputers) a 
quelques problemes 
juridiques en ce moment : il 
est apparu qu'une societe 
Beige avait deja depose le 
nom Abaq. Du coup, 
Perihilion n'a plus le droit 
d'utiliser ce nom, pas plus 



qu'Atari d'ailleurs. 
Conclusion ; le nom Abaq ne 
sera plus utilise que par 
reference pour le systeme, le 
nouveau nom n'etant pas 
encore defini. 
Actuellement, cinquante 
prototypes circulent dans le 
monde. Une centaine 
d'autres devraient etre 
construits d'ici aux mois de 
mai et juin, la production a 
grande echelle ne devant pas 
demarrer avant aout ou 
septembre de cette meme 
annee. 

Enfin, et pourfintr, quelques 
precisions sur le systeme 
Abaq (TM) : il ne fonctionne 
qu'avec un Mega, car il a 
besoin de se connecter au 
bus d'extension du 68000, 
que seul le Mega possede. II 
possede quatre slots 
d'extension, dont trois sont 
destines a recevoir des 
"Farms" supplementaires 
(un "Farm" £tant une carte 
comportant 4 transputers), 
ce qui monte le nombre total 
de transputers a 1 3. Le 



quatrieme slot permet de 
connecter une carte 
d'extension memoire. Le 
systeme supporte d'ores et 
deja plusieurs moniteurs, 
dont les plus que fameux 
Nee Multisync XL et Plus. On 
emit rever... 



TROIS ZEROS 

La version 3.0 du GfA Basic 
est imminente. Elle est 
encore plus rapide que les 
2.0 et 2.1. Bien entendu 
compatible nouvelles Roms, 
elle comprend 70 
instructions supplementaires 
(pour la grande majorite, ce 
sont des appels au Gem). 
L'editeur aura it quant a iui 
ete presque entierement 
modifie, et serait beaucoup 
plus convivial que I'actuel. Le 
compilateur adequat (le 3.0) 
"immine" beaucoup lui 
aussi. Notez que cette 
version 3.0 du GfA Basic doit 
egalement sortir sur Amiga 
d'ici a cet 6te\ 




LE JEU DU ROY 

Napoleon... Jules C6sar... Henri IV.. 
Enfin des adversoires dignes de 
vous I Adaptez-vous a leurs 
strategies , atfaques, replis, 
mouvemenis tournants, ruses... 
tout est bon pour surprendre, 
desarmer et tertasser I'ennemi I 
Vous luttez pion a pi on pour 
la victoire... 
Gare aux coups bas 1 
Le nouveau conquerant 
du monde, c'est vous I 
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le Genlock 

is'mmjste 

•>>X Si I'Amiga s'est definitivement installe chez tous les pros de 

•;•:•:•: la video et de l'infographie, ce n'est pas vraiment le cas du 

•;•:•:•: ST... Et pourtant avec les promesses que nous avait faites 

%•& Tramiel au Sicob 87, le transputer Abaq allait transformer les 

\°X\ Mega en super palette graphique 

X\v moins-chere-que-toutes-les-autres avant la fin de l'annee. En 

:•:•:•:• attendant Abaq ou, plus modestement, la sortie des CD-ROM 

X;;v Atari qui reconcilieront definitivement la video et 

■>>>> l'informatique, l'evenement provient d'un Genlock. 




€©c©iricrT 



Gen Lock-incrustation VM410. 
voila le nom exactde la bete. 
C'est un petit boitier noir 
que Ton connecle a un Atari, un 
televjseur et une (ou plusieurs) 
source video (magnetoscope ou 
camera). Le but de la manoeuvre est 
d'mcruster des images Atari sur des 
images video, ou I'inverse. 
Rien de bien nouveau... Si, si, car 
tous les modules d'i incrustation Tho- 
mson, Exelvision et autres Atari, 
n'etaientquedes petits gadgets. Le 
Genlock d"Octet d'Azur sera com- 
mercialise en deux versions : une 
grand public aux environs de 
3 OOO F et une professionnelle a 
12 000 F. Le hautde gamme de la 
serie ouvre definitivement I 'Atari a 
une nouvelle utilisation, celle du 
trucage et du lettrage de bande 



video professionnel, alors que le 
second est un outil performant et 
relativement peu couteux qui rem- 
place avantageusement les incrus- 
tateurs Sony pour camera video8... 
Ideal pour les petits genenques, les 
sous-titrages et les declarations 
d'amour ! 

Dans la version professionnelle, on 
dispose de drffe rentes fonct : 
d'incrustation : Atari survideo.v 
sur Atari et masque Atari pourvi 
sur video. Le tout se fail sur une 
couleur choisie, a I'mfini. par pro- 
gramme et definie sur chaque si- 
gnal RVB par un seuil superieur et 
inferieur. Sept connecteurs d'en- 
tree (video, RVB, synchronisation et 
ordinateur) en PAL/SECAM et six 



sorties (RVB, incrustation externe. 
synchro et commutations)... I'arrie- 
redu boitier est couvertde connec- 
teurs et pourtant il sait tester dis- 
cret et efficace. 

L'appareil est livre avec un pro- 
gramme de pilotage logiciel (ac- 
compagne de son source et de 
librairie C). les cables de liaison, la 
notice et la carte d'mterface. La 
carte doit etre placee dans ['unite 
centrale du ST. une installation qui 
releve malheureusement de la bi- 
douille pour les possesseurs des 
anciens 520 et 1040. 
Le Genlock, une fois relie aux en- 
trees et sorties adequates (il faut 
compter 900 F pour un codeur 
RVB/VHS de bas de gamme), se 
transforme en veritable petite regie 
vidiBO. Pour I'instant (on attend tou- 
jours les transputers I), un STequi- 
pe d'un Genlock souffre encore 
d'une resolution graphique medio- 
cre. Mais son gros avantage par 
rapport aux Harry, Paint Box et au- 
tres palettes graphiques, c'est qu'il 
est beaucoup plus rapide pour les 
animations (avec Aegis Animator. 
par exemple) que Ton peut done 
faire en direct. 

Un Genlock professionnel pour Atari. 
c'est un evenementete'estaussi un 
pan. La version professionnelle est- 
d'ores et deja commercialisee. Les 
petites societes de productions video 
(elles fleurissent encore I) se sont 
ruees sur la premiere serie. A I' he li- 
re actuelle. le Genlock est parti 
rejoindre ses copines interfaces au 
CeBIT de Hanovre pourtrouver des 
distributees 

Jacques Rippert 

Octet d'Azur — 81. avenue Philippe 
Augusts 7501 1 Pans. Tel. : (1) 
43 71 09 91. 
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512KO RAM FOUR LE 520STF 

l M0RAMPOURLE1040STF 

LECTEUR DISK DOUBLE FACE 720KO 

=€,YT\TEGREE(GEM] 

^3-3? EIITS yiCROh'liCCESSEU.^ 5Si.« 

CLAVIER AZERTY AVEC BLOC NUMERIQUE 

INTERFACE MIDI INTEGREE 

3 RESOLUTIONS GRAPHIQUES 

-320X200 EN16C0ULEURS 

-640X200EN4COULEURS 

- 640 X 400 EN MONOCHROME ftfi, 

SOURIS 

CABLE PERITEL 



520 STF 2990 

520 STF + MONITEUR MONOCHROME H.R 4480 

520 STF + MONITEUR COULEUR ATARI 5490 

520 STF + MONITEUR COULEUR PHILIPS 8801 ....4990 

1040 STF 4790 

1040 STF + MONITEUR MONOCHROME H.R 5990 

1040 STF + MONITEUR COULEUR ATARI 7490 

1040STF+MONITEURCOULEURPHILIPS8801... 6990 
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I MPRI MANTES : 

STAB LC10 ; 

■M=IWA\TE G^AFhO,.E klATRIHHI.G 

S AIGUILLES 

VITESSE DIMPRESSON : 

- 144 CPS EN LISTING 

- 36 CPS EN QUALITE COURRIER 
BUFFER 4 KO 

r;iliODli"E^SH/: A.-TOMATiCUF 
AVANCE PAPIER FHCTiON 0. T^AC'ION 
K-IICRC AVANCr FT lETOUR ARRIERE 
RWALiELE CENTRONICS 

STAR LC 10 COMPLETE „ 2990 

ALQ 300I : 

MF^IMANTE MATRIUPI I F ■ ;".0ULE : .jF;S 

.-HAfHiQUE HAU"F [i'-SOLUTION 

24 AIGUILLES 

VITESSE DEPRESSION : 

- 2R3 C-'S STANDARD 
-163CPSC0RFESPGNDANCE 

- % CPS QUALITE COURRIER 
BUFFER 7 KO (64 KO EN OPTION) 
IvLJIPLE; ?0! ZB DE CAPACTERES 
;:40 FjINTS FAH Kk'.L 

ALQ3O0I 10600 

STAR. NB 24/10 „„„„ 5990 

LECTEURS 
SUPPLEMENTAIRES : 

ATARI : 

S r ;': DOUBLE FACE 3&1M !■■ 

SH205 DISQUE DUR 20 MEGA 4990 

CUMANA : 

.-;■! DOOLIE FACE 1 MEGA 1650 

b 1/4 IMEGA 2190 



MONITEURS : 

MONOCHROME H.R. ATARI.... 
CCULEUR A"AF SC^L 

".c.LEUR ata.f sc ';;:■■■ 

COULEUR PHILIPS 8801 

DIVERS : 

TABLFJTE GRAPHIQUE 

i."..,E!LE l-.IFRIMANTE 

:;able mi-iitel 

"■ns jOUF;:S 

HC„ESEC_AV:-F ■>.■■'■■■'■:'"■. 
ri'XSH IvijN iFUF i at; . 
RflBAN ENCHEUR ML1fl . .. 
RUEAS Fl-.Ch- ■"•'.■■i-IFV. 
^RC'.CXGAI-UI- ..: >viOI 
HAKD^ SCANNER 



DISQUETTESVIERGES 
DE GRANDE MARQUE : 

3"5 SF/DD (135TP]} LES 10 99 

It DF/TjD i135TFI: LES '0 120 

5"l/4 NEUTRESLES10 39 

BOITES DE 
RANGEMENT : 

CONT. 40DISQ3'5 A CLE i'.i 

CCiv 150 ;-SQ3"U KiSS 150 
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LES MEGA ST UNE GAMME PROFESSIONNELLE 



:e sur site gratuite. 

- clavier detachable. 

- vc^n-jR raiL^F ■:■■'■'.'■:■:::■ c. Y.o\"i:-i=cr.'r 

-LECTEUR Di :)!=0L.F~ VOL !>lE F-u t.Z KO iN'tuF 
-sVSTfME MIDI integhe. 

- v'EM T ILATEUR INTEGRE. 

- HORLOGE INTERNE. 

- GUS : AXES AU 68000. 

-OUR i'OU iC-l-T Ei i IN MK-ib: -JjCONI VlXSOFFFF 
h:.T; '■.!-'- ON SURR.D.V. 



rv'E'JA SIL1 '■.IOI.C;OHFR[v'i 

VEGAS": ZOULEUR 

VEGA j-4 i/0'OC-IW: 

HtGi S1A TQULEUR - 

iMrp'ViME LASFr- ;; v. EC-; 

DliQGf n^R5:'2GD £0 r-.--.FiV... 

CONFIGURATIONS LASER : 

\m-\ : r: rvo^ioc-^oviE - .a 

MEu^-3 - I-.' OWC- ROME ■ ■■ A 



UN TRAVAIL SOIGNE, VENEZ UTILISER NOTRE MATERIEL MEGA ST 
+ IMPRIMANTE LASER POUR VOS EDITIONS... 300 F L'HEURE (30 PAGES) 
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H U M E U R 



Eh bien, ca y est ! Le sida et nous, "jeu d'ayenture et de 
prevention" edite par Carraz Editions, est enfln disponible. 
Comme la suite de l'histoire va le demontrer, ce n'est pas du 
goto de tous : les hautes instances se mefient des iaMstes. 



HIMEUR MAJJGNE 




Mardi22mars.Denombreux 
journalistes de la presse 
ecrite et parl.ee sont venus 
au Centre national d'artetde cultu- 
re George Pompidou pour assister 
a la conference de presse sur "Le 
sida et nous", organisee par Carraz 
Editions a ses frais. 
Le docteur Alain Pompidou, venu 
"p.arrainer" la manifestation, prend 
la parole. II nous fait part desa joie 
de nous accueillir dans "son" cen- 
tre puis, tirant la couverture a.lui. 
nous reeommande chaudement de 
consulter un videodisque- d'infor- 
mation surle sida, edite par Biorne- 
dia. organisant ainsi a bon compte 
la premiere conference de presse 
pirate. 

Du logiciel pour lequel nous so-m- 
mes la, il ne dira que quelques 
mots... puis quittera la salle avec 
son staff, sans aucune explication. 
Voila une belle facon d'encourager 
une initiative desinteressee. Aceux 
qui n'auraient pas lu le penultieme 
numero de Atari 1ST fon peut le 
commander), je rappelerai que TOUS 
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les fonds recueillis par la vente de 
ce logiciel sont reverses a la Forma- 
tion pour la recherche medicale. En 
clair, cela signifie que I'equipe de 
Carraz Editions a developpe un ex- 
cellent prod u it a perte. jug eant pi us 
honnete de ne pas faire de I'argent 
sur ledosdesgensatteints du sida. 
Lefameuxvideodisque, quanta lui, 
ne rapporte rien a la recherche 
medicale. 



INFORMATION SELECTIVE 

Bref, a un logiciel bon marche 
(200 F) tournant sur tous les types 
de micro — y compris T08, T09 et 
Nanoreseau, largement represents 
dans nos ecoles — . I'Education na- 
tionals a prefere agreer un produit- 
qui ne sera pas utilisable partous, 
faute de lecteur adequat. Que le 
videodisque reste. dans le placard 
ou qu'il ne : sort consumable que par 
une poignee d'universitaires n'est 
pas bien grave, ca ne; vote pas un 
mome. Qa peut :attraper le sida. 



mais certains decisionnaires sont 
tellement persuades que cette ma- 
ladie ne touche — je. cite un haut 
fonctionnaire — "que les PD de 
gauche" qu'ils ne se sont pas de- 
mande qui, de I'ordinateur du plan 
IPT ou du CD ROM du plan "pros- 
pective de I'an 2000", aurait le plus 
■ grand impact p£dagogique. Ce qui 
rapporte, c'est la vente, pas I'utilisa- 
tion. Tsss... Et ne venez pas me dire 
que je"faisde la politique". Ce n'est 
pas parce qu'un vacancier s'inte- 
resse a un panier de crabes qu'il va 
forcement a la peche. 



gALESINTERPELLE 

Decidement. des que le mot sida 
est prononce, certains sortent leur 
revolver. Qui pourra par exemple 
me dire pourquoi Tun dernes confre- 
res retardataires s'est fait jeter par 
des vigiles du centre et trait.e de 
"petit con" ? Dans le genre obs- 
curantisme, je prefere le Carre noir 
sur fond noir de Malevitch. Allez. 
va, autant parler du logiciel etvous 
conseiller son acquisition. II le me- 
rits, d'autaht que des scientifiques 
(de dangereux prpgressistes), tels 
J.B.Brunetdirecteurdu centre col- 
laborates QMS sur le sida, Helene 
RosseTt, medecin, Dominique Vuit- 
ton, immunologiste, Philippe La- 
grange, microbiologiste, et le pro- 
fesseur Luc Montagnier, ont permis 
que. feed menu scientifique du logi- 
ciel (24 ko de texte) soit indiscuta- 
blement serieux. 

L'equipe de Carraz a quant a elle 
permis qu'il ne sOitpas rasoir, mais 
aussi agreable a utiliser qu'un jeu 
d'aventure. 

Fabrice Leduc 
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S M E 



IA TABLE TOACANTC 
ROIAND DXY 880A 






De nombreux logiciels de CAO et DAO de qualite sont 
apparus sur le ST (ZZ 2D, CAD 3D, etc.) permettant 
d'effectuer leur impression papier sur imprimante ou sur 
table tracante. Les imprimantes < mt I i k 

•f un trace compose cffflu >u 

moins visible d in i lu < n»c> 

KWicidies qai trawifait ' par iigne and que soit ;e 
i at iai J ii ■ bliTiv. 

et surtoat d'avoir line si Face a 

ceil les t;ni« tQ antes > »i».eni ties m-mmi, rabbles. 



iwii i iiiiium j 



wnBwimmM'_ 

^Hratm«fc<VlfH)"|- 



ABCsfacr: ABCDEFabc 
Asc^t:,^ dBCDEFabi 

DO QNV10H S LAND DG V . 



Les tables tracantes permettent. 
el les, d'utiliser des surfaces 
allant jusqu'au format AO (pou- 
vant remplacer les planches a des- 
sin dans les bureaux d'etudes), 
d'utiliser plusieurs couleurs — huit 
en general — , et d'effectuer des 
traces vectoriels, un segment sera 
trace en une seule operation. 
L'Atari possede une interface serie 
et une interface parallels d'origine, 
permettant de piloter — en principe 
— n'importe quelle table tracante. 
Par exemple, ZZ2D peut piloter 
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une table de format AO, done la 
Roland DXY 880 A. Cette table se 
caracterise par une surface de tra- 
vail de format A3 (soit 420 mm sur 
297 mm) fixe : un support de stylo 
monte sur un bras mobile balaye 
toute la surface, elle permet I'utili- ' 
sation de huit couleurs ou stylets 
differents, dispose d'une memaire 
tampon de 3 ko extensible a 1 ko. 
La resolution est de 0,05 mm par 
pas. la vitesse de 200 mm/s dans 
toutes les directions. 
La table possede sur la face supe- 




neure un si 
une interfac ; 
parallele ainsi qC? 
ches permettant de 
nablement la table, 
de travail en haut a \_ 
stylets sont stockes dam 
placements. Pour eviter que I 
qualite ne s'altere pendant leur 
non-utilisation, il faudra les placer 
a la disposition des machoires du 
porte-stylo autrement. En haut a 
droite, un panneaudecontrole per- 
met quelques commandes manuel- 
les tels que le deplacement du bras 
et le lever du stylo ; une pince et 
une plaquette magnetique main- 
tiennnent la feuille en place. 
Un autre modele possede un syste- 
me de maintien de feuille electros- 
tatique ma is avec. un prixpluseleve. 
La tablette peut §tre posee a plat, 
elle occupe alors une surface im- _ 
portante, ou peut etre maintenue a 
60 degres gr3ce a un pied replia- 
ble. Elle est livree avec une serie de 
huitfeutres de0.3 mm de diametre 
de couleurs : noir. rouge, bleu, vert, 
orange, violet, marron. et rose. 
D'autres stylets sont disponibles 
(ceramiques...) en fonction des uti- 
lisations (realisation de transpa- 
rents pour retroprojecteurs). 
One alimentation externe de 35 
Watts a poser fait egalement parti 
du packetage, ainsi que deux pla- 
quettes de maintien de la feuille. 
une housse de protection, et un 
manuel d'utilisation en anglais. 

UTILISATION 

Son utilisation avec des program- 
mes tels que ZZ 2D ou CAD 3D est 
assez simple : apres la configura- 
tion de la table, il suffit de se servir 
des drivers permettant d'utiliser les 
plotters graphiques, de choisir le 
mode de transmission serie jusqu'a 
9 600 bauds ou en parallele, et de 
lancer I'impression. Bien entendu, 
la vitesse de realisation de I'epreu- 
ve est assez'longue mais le restiltat 
est toujours excellent. 



II est bien sur possible d'effectuer 
des dessins par programmation en 
utilisant les commandes disponi- 
bles dans les Rom de la tablette. Le 
jeu de commandes est assez com plet 
permettant, entre autres, de tracer 
des cercles, d'acceder aux caracte- 
res de la table ASCII et de les 
imprimer en utilisant une rotation 
d'un pasde45 degres. de red u ire la 
surface utilisee. 

En conclusion, la table tracante 
Roland DXY 880A est un outil de 
qualite, le format A3 permet deja 
des tirages de dimension exploita- 
ble pour une utilisation privee ou 
semi-professionnelle. Le tout pour 
un rapport qualite/prix tout a fait 
correct : 12 989 F tie. 

Christophe Chatillon 



feric — 26/28, rue Jean Jaures 
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Vet re unique ambition . etre 
presents au Roi Soleil. Pour y j 
parvenir, une seule solution , 
devenir gentilhomme. 
Enrichissez vols de petits Irafics et 
offrez-vous I'habit de cour, car s'il 
ne fait pas le maine, avec unjabot, 
dentelles et perruque... il fait le 
courtisa'n I 

A trovers les allees du pare vous 
rencontrez Colbert, Turenne. des 
malfditeurs et en fin la charmante 
duchesse de Chaulnes, 
Sacnez la seduire... 
Louis XIV s'avance! 
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OUI, je profite de cette offre exceptionnelle de lanci 
merit, et je m'abonne pour une duree de 
Dl on (1 1 numeros) D 2 ons (22 numeros) 

Je commande : (25 F le numero) 

D n°l , D n°2, D n°3, □ n°4, n n°5, D n D 6 

Veuillez trauver ci-joint mon reglement par 

D cheque bancaire □ cheque postal □ mandc 



Code postal Vill 

Telephone 



Bon a decouper et a adre; 
Laser Presse, service Diffus 
-94160 Saint-Monde. 
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Devinez qui vient diner ce soir ? C'est moi, Leduc, la t£te 
pleine de sons et ks mains pleines de doigts. En ayant assez 
de lire tout et surtout n'importe quoi surle MIDI, je reitere 
■ et j'attige. Mais non, je vous en prie, c'est tout naturel. ■ 



II est 16 h et des poussieres 
quand je quitte une rue du XIV e 
arrondissementde Paris, enco- 
re humid.e de la derniere ondee 
faisant ressembler les balayeurs a 
des gondoliers, pour passer une 
porte cochere. Quelques centaines 
de marches plus haut — il est main- 
tenant 18 h — je reprends mon 
souffle, puis frappe a une porte 
dont le lourd blindage l.aisse toute- 
fois filtrer une melodieuse sonie. 
comme y disent a I'IRCAM. 
Pas d'erreur, c'est le sieur Alain 
Felix, musicien de son etat, qui 
vient de m'ouvrir. Ignorant le souri- 
re que m'adresse une vulgaire gui- 
tare. je meprecipite vers son "home 
studio". Ah... yen a Atari ST. Voici 
une occasion inesperee de vous 
faire decouvrir la bete "sur site", 
puisque Alain Felix utilise I'Atari ST. 
Avantde lui laisser la parole, permettez- 
moi d'ouvrir une tres tres longue 
parenthese : les lecteursde Atari 1ST 
seront MIDI ou ne seront pas.. 



MACHINE/VAPEUR . 
TOI COMPRIS ? 

Le studio se compose de differents 
materiels que nous allons etudier 
point par point. Dans un premier 
temps, laissons de cote toute une 
serie de bottiers et de machins. A 
ma gauche, un synthetiseur Roland 
D 50 muni desesdeux prises MIDI : 
une In et une Out A ma droite. un 
Atari ST muni de ses deux prises 
MIDI. In et Out egalement. Ca 
alors ! Les deux sont relies entre 
eux par deux cables. Out du ST 
dans In du synthe et reciproque- 
ment. Ben oui. c'est comme une 
RS 232 : si ['on ne croise pas "Re^ 
ceive" et "Transmit", rien ne mar- 
che. 

Pour le moment, Alain pianote sur 
son synthe. L'Atari esteteint, pour- 
tant, ON ENTEND DE LA MUS1- 
OUE ! Oui. et alors ? Contrairement 
a ce qui estsouventdit, voila bien la 
preuve que LE SON DE L'lNSTRU- 



MENT NE PASSE PAS PAR LES 
CABLES MIDI. Au risque de me 
repeter, je le dis tout net ; je ne le 
repeterai pas (on ne le dit jamais 
gssez). Mais alors, a quoi servent 
ces prises ? 

ALLUVIONS LEST 

Oui, bonne idee. Al'lumons le ST et 
chargeons un logiciel dit "sequen- 
cer MIDI", dans ce cas : le Creator. 
Vous connaissez les pianos meca- 
niques ? Vous savez, ces pianos 
commandes par une bande perfo- 
ree. Eh bien la. c'estpareil, sauf que 
la bande est remplacee par une 
disquette de ST et les perforations 
par des bits ; le Creatorse compor- 
te comme un magnetophone "a 
code". 

Lorsqu'on lance la fonction "Re- 
cord" du sequenceur. ce qui vient 
d'etre fait, une horloge interne de- 
comptant les mesures se met en 
marche. Alain fait un Do3, le syn- 
thetiseur genere un code qui part 
du Out du synthetiseur pour se 
precip iter comme unfou dans In du 
ST et lui dire : "je suis le code qui 
correspond a I'enfoncementdu Do3" 
(Note On). Deux battementset Alain 
l§che ie Do3. A chaque battement, 
un code est parti prevenir leSTqu'il 
devait compter deux codes "a blanc" 
et des que la touche a ete relachee, 
le ST en a ete prevenu (Note Off). 



UNEOUDEl.'XCHOStS... 

Qu'une melodie comp ete soi" ,ouee 
ou qu'il s'agisse c'acccc?. e ppjfv 
cipe est le meme Srrpionent. on 
assignera a I'enreg strenen: „n ins 
trument a chacj'^e ocs cstes du 
sequenceur (le Creator c spose ce 
24 pistes). La ret on de piste es: 
essentielle : les magnetophones prc- 
fessionnels sont ri :s rn.j--.ip stes ''4. 
8. 16. 32, etc.. tout depenc de la 
largeur de la ba3i.de). En "cap In 
tractant" un peu. une bar~de 4 pis 
tes est comparable a 4 oonces 




d'une piste. Simplement, pour que 
touttourne a la bonne vitesse, on a 
"colle" ces bandes cfite a cote. 
De meme, les tetes d'enregistre- 
ment et de lecture se comportent 
comme autant de tetes qu'il y a de 
pistes. Interet : on fait une guitare 
sur la piste 1, une batterie sur la 
piste 2, etc. Si le batteur se plante, 
on efface le batteur, et seulement 
lui. Si, a I'ecoute, le batteur est trop 
fort, on le baisse. 

Untrue en passant ;je vousdecom- 
mande de jouer du synthe trop fort 
survotrechaine. certaines frequen- 
ces sonores ayant tendance a en 
deteriorer les baffles. Mieux, pre- 
ferez-leur les enceintes amplifiees 



ou monitor qui permettent de plus 
un bien meilleur rendu. |l n'est rien 
de plus rageant que d'ecouter un 
morceau chez I'un deses amis pour 
s'apercevoir que la fine nappe de 
violon amoureusement ciselee est 
couverte par Line batterie dix fois 
trop forte, le copain en question 
n'ayant pas les memes boomers. 
Enpore untrue : nous avons vu que 
la prise MIDI est indispensable si 
Ton souhaite connecter son synthe 
a un Atari. Si votre instrument n'en 
est pas equipe. ne cedez pas au 
desespoir :. il est possible, dans la 
plupart des cas, de "midifier" un 
synthe, soit.au moyen d'un boltier 
externe (Roland, Korg) si ('instru- 



ment est equipe de prises -GATE 
(TRIGV (ces prises servaienl'a la 
■synchro de t'avant MIDI), soit en le 

■'.■faisant modifier par un technicien 
■competent. Vous devriez vous en 

... tirer- pour moins de 2 000 F. 

DANS QUEL BUT? 

Je vous I'ai dit, deux cables relient 
les machines. C'est qu'il est possi- 
ble d'mverser ^a manoeuvre. Main- 
tenant, c'est au tour du ST d'en- 
voyer des codes de controle a I'ins- 
trume'nt.On va pour cela se servir 
de-la. fonction "Play": celui (ou 
celle, ma grand-mere par exemple) 
qui arrive a ce moment sans avoir 
assiste a I'operation precede.nte 
:(Record) 'entendra le synthe jouer 
"tout seul" (d'ou une legende bien 
,ancr6e qui tendrait a faire croire 
que les jeunes de maintenant, "y- 
z'appuient sur un bouton et ca mar- 
che tout seul, c'est pas d'la musique 
mon bon monsieur"). 
Autre notion essentielle : le fait que 
le son soit entendu n'a AUCUN 
RAPPORT AVEC LE MIDI. Le son 
■empreinte la voie habituelle, une 
prise jack 6"35 reliee a -un ampli 
(table de mixage ou melangeur si- 
plusieurssynthes sont utilises) comme 
celui de votre chaine'Stereo.Debor- 
dant largement le domaine de I'auto- 
■satisfaction, I'interetdetoutce mic- 
mac est simple : les sequenceurs 
disposent de nombreuses fond- 
tions utiles pour retravailler la me- 
lodie. Sans trop setromper, on peut 
dire qu'un sequenceur est une sorte 
d e tra item entdetexte musical. II est 
quasi impossible de jouer "pile" 
dans le temps. Quand c'est bien 
fait, on parle de swing, quand c'est 
carrement a cote, on dit que I'ins- 
trument n'est pas en place. 
Les sequenceurs permettent done 
de replacer les notes automatique- 
ment (en general avec une resolu- 
tion maximum de 1/96 e de temps, 
soit une sextuple croche pointee I). 



Cette 
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MISEENPIACE 

miraculeuse fonction qui fait 
rnbler une java a du Kraftwerk 
3mme la "quantification" ou 
tize. La plupart des sequen- 
s disposant d'une fonction de 
il est ainsi possible de remet- 
ifi place tout ou partie d'une 
tion ou au contraire de les 
iler, Un autre interet du se- 



M u, s- 



q u • e : 



quenceur MIDI est qu'il permet de 
recopier des sequences entieres, 
ideal pour faire du top 50 (Intro, 
couplet, refrain, "copy-couplet", "copy- 
refrain" et coda). II est aussi possi- 
ble d'inverser une partie du mor- 
ceau (done inverser I'ordre des 
codes. Aucun rapport avec le re- 



nts placent: LE SON NE PASSE 
PAS PAR LE CABLE MIDI ! En gros, 
meme si les boutons de reglage ne 
tournent pas reellement, ces codes 
disent a ['instrument : mets I'atta- 
que a 3, choisis une onde carree, 
monte le volume, etc. 




tournement d'une bande magneti- 
que) et on peut aussi transposer. 
Autrefonction d'importance, le mode 
pas a pas : il permet de rentrer ses 
notes "a la main", soit directement 
sur I'instrument, soit en se servant 
de la souris et plus rarement sur 
une portee dessineea I'ecran. Dans 
ce dernier cas, il est bien entendu 
possible d'imprimer la partition, 

DEPLUS... 

En plus des codes "de base", appe- 
les Note On et Note Off, la norme 
MIDI est capable de gererdes "sys- 
temes exclusive", lis permettent au 
MIDI d'agir sur une quantite de 
codes, propres a chaque fabricant 
de machines. On pourra ainsi pren- 
dre en compte un vibrato, un glide 
(glissandol, un changement de son 
-au milieu d'un morceau ou encore 
la velocitedu clavier (comrnesurun 
piano, les claviers modernes rea- 
gissent differemment suivantqu'on 
les joue "forte" ou "pianissimo". 
Ceuxqui on deja vu un synthetiseur 
ont sans doute ete affoles par le 
nombrede boutons de reglage qu'il 
comporte. Un ecran d'ordinateur 
etant plus lisible que les "display" 
de type machine a calculer equi- 
pant les instruments modernes. il 
existe des logiciels dedies a la plu- 
part des grandes marques de syn- 
thes permettant de creer des sons 
sur I' Atari et de les sauvegarder sur 
disque. La aussi, le disque ne sauve 
que la configuration et le MIDI ne 
transporte que des codes. Bis repe- 



Nous reviendrons une prochaine 
fois sur les differents modes de 
synthese sonore. 

EXEMPLE CONCEET 

Le MIDI comporte 16 canaux. En 
assignantun canal a chaque instru- 
ment, il est possible derealiserchez 
soi de veritables maquettes : canal 
1 pour la boite a rythme (syntheti- 
seur dedie a la reproduction de 
sons de percussions), 2 pour la 
basse, 3 pour les cuivres, etc. Dans 
la pratique, il n'est pas necessaire 
de posseder une tonne de syntheti- 
seurs, ces derniers etant souvent 
"multitimbraux" (possibility de jouer 
plusieurs sons differents en meme 
temps). 

C'est ce qu'a fait Alain Felix. En ce 
moment, il realise des "covers" 
pour la societe Starter. Les "covers" 
sontdes reprises pard'autres musi- 
ciens de morceaux destines a la 
vente de cassettes bon marche 
dans les super-marches, les sta- 
tions services, etc. N'ayez crainte, 
ici, pas de trompettes magiques ni 
de violon sirupeux. On tape dans le 
top 50 (Moreno, A Cause des gar- 
cons. Guesh Patty, Les Commu- 
nards). Bien entendu, c'est tout a 
fait legal et les artistes "originaux" 
touchent des droits SACEM. Par- 
tant des partitions originales, Alain 
a done rentre les differentes parties 
instrumentalesdans le Creator, soit 
directement. soit note par note. 
Comme il s'agit d'une maquette. il 
tente de s'approcher "a peu pres" 



du son initial qu'il programme sur 
ses synthes (D 50. YAMAHA TX 
802, boite a rythme ALES IS HR 16). 
Dans certains cas, il utilise un edi- 
teur de sons D 50 sur ST, le D 50 
Editor de DrT. A la question "pour- 
quoi le MIDI ?. Alain a repondu par 
trois mots : pratique, fiable. porta- 
ble. 

PORTABILITE ? 

La f i nali te de tout ce travail est la 

realisation d'une bande master. Une 
fois que les parties instrumentales 
sont au point et saisies avec le 
Creator, Alain sauve toutes ses pis- 
tes sur une disquette et en route 
pour le studio. Le studio est equipe 
d'un STetdu Creator. Pour commen- 
ce r. Alain assigne chaque piste a un 
canal MIDI, done a un synthe. Le 
studio en regorge (DX, Roland, Pro- 
phet. PPG, Moog. etc.) 
En attendant I'arrivee du chanteur 
(ben oui, y'a pas encore de chan- 
teurs MIDI I), on va proceder a I'en- 
registrementdela bande son sur un 
24 pistes. Ici, on dispose de tout le 
materiel pour retrouver le "son" du 
morceau original (les effets, dont 
nous parlerons une autre fois). Ace 
moment, Alain, t res tier de lui, m'ex- 
hibe un boitier en ferraille muni de 
plusieurs prises : il s'agit d'une 
synchro MIDI pour magnetophone. 
Vousallezcomprendre. LeSTcomman- 
de les instruments qui seront enre- 
gistres sur le magnetophone. En 
plus des instruments, le boitier de 
synchro ecrit sur une piste un si- 
gnal d'encodage. Maintenant que 
la melodie est enregistree sur bande, 
c'est la piste de synchro du magne- 
tophone qui va commander I 'Atari. 
Ainsi, si Alain souhaite ajouter un 
autre instrument, il ne sera pas 
oblige de le faire "a la main" mais 
pourra passer par le Creator. Le 
trajet est le suivant : lecture de la 
piste synchro du magneto. Atari, 
synthe. enregistrement du synthe 
sur une autre piste. Voila, Jack Ada 
vient d'enregistrer les guitares et 
c'est au tour du chanteur. 
Apres le travail de preparation se 
deroulant chez lui (cinq ou six heu- 
res), Alain Felix fait un morceau par 
journee de studio. Hier, e'etait "A 
Cause des garcons". Le studio de- 
vait etre pie in de jolies chanteuses. 
Pfff... 

Fabrice Leduc 
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PLAYBACK AGAIN! ■ 

u rythme d'une cassette et d'un compact" disque par mais, la 
A collection "Playback" (departement Duphtape de Starter) quel on 
trouve dans les grandes surfaces comportera bientotd ix titres : special 
Beatles, Trenet, Jonasz, etc. Le faibleprix duproduit (moms de 50 F la 
cassette et moins de 70 F le compact) destine autant cette collection 
aux particuliers qu'aux ecoles. En effet, un procede exclusif permet de 
retrouver en face B. sans avoir a rembobiner la cassette, la bande son 
du morceau chante en A. Chaque cassette est vendue avec un livret 
comportant les paroles. , . 

Comme nous I'avons vu, les morceaux sont tons- enregi sues a aice 
d'un Atari 1040. Le reve des gens de Starter est d'aller encore plus lorn 
puisqu'ilstravaillenta ('elaboration d'un chanteur entierement synthe- 
tique. Dans le meme ordre d'idees, cette societe qui ne manque pas 
d'imagination souhaite commercialiser prochainement les disquettes 
"source" des morceaux afin que tout possesseur d'un logiciel de 
CMAO {Pro 24, Creator, etc.) puisse entendre les morceaux joues par 
ses propres instruments MIDI. Affaire a suivrs... 
Starter — 107-1 1 1. avenue Georges Ciemenceau 92000 Nanterre. 
Tel. : (1) 47 25 13 00. 
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MAGASINS ET IMPOHTATEUHS 
Clavius — 19. rue Houdon 75018 

Paris. 

Midi Music — 1 7. rue de la Palud 

13001 Marseille. 



Musique Land — 66/63,. bd Bau- 
marchais 7501 1 Paris. 
Musique Technologie — 2, rue 
d'Algerie 69001 Lyon. 
Numera — 1 1, rue Primatice 
75013 Paris. 

Sam — 5. bd Voltaire 75011 Pa- 
ris. 

A LIRE 

KeyBoard, Disc (Disques Industrie 
Sononsation Club), Guitare/Cla- 
vier, et bien sur Atari 1ST\ 
Je vous signale egalement I'exis- 
tence d'une indispensable revue 
qui edite aussi le livre "Le Systeme 
Midi" : Les Cahiersde L'ACME(Ate- 
lier creatif de musique electro- 
acoustique) que Ton peut se pro- 
curer par abonnement a I'adresse 
suivante : ACME — 99, av. du Cor 
de Chasse/B-1 1 70 Bruxelles. Bel- 
gique. Tel. : international + 322/ 
673 29 23. 

Enfin. les parisiens pourront trou- 
ver de nombreux livres (souvent en 
anglais) a la librairie du centre 
Beaubourg ainsi que des publica- 
tions de I'IRCAM. 
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UNITES CENTRALES A 



ATARI520ST/1O40 . 

EPSON LQ 500 24 aiguille 
SCANNER CANON . . . 
MEGA ST 2 mono 
MEGA ST 2 mono laser . 

MEGAST4coul 

MEGA ST 4 mono laser . 
IMPRIMANTE LASER 



N.C. 

9950 FHT 
20950 FHT 
1421 5 FHT 
23950 FHT 
11950FHT 



'e Miga S'. 



DONJON MASTER . . 245 

GUNSHIP 275 

TEST DRIVE 346 

CRASH GARRETT . . 275 

PREDATOR 195 

XENON 210 

BLUEWAR 295 

V0YAGEUR1Q .... 275 

AD1CTABALL 245 

OUTRUN N.C. 

ARKANOi'D 145 

RAM 



LOGICIELS ATARI 



BUBBLE GHOST 195 

TIME PUBLISHER 

WORKS 119" 

EASY DRAW 750 

COMPILATEUR GFA. .690 
PRO SOUND 

DESIGNER 690 

PLUS PAINT ST 396 

TEHROR PODS 249 

ULTIMA IV 295 

SOLUTION 2400 

i.l.l.l.l,L, ! l^,ll4 a .IJ U 




DONJON MASTER .... 295 

GUNSHIP 295 

BOBBLE BUBBLE 195 

ENDURO RACER 155 

METROPOLIS 275 

BLACK LAMP 196 

WARZONE 215 

BALANCE OF POWER ..275 
CHESS MASTER 2000 .295 

ALBUM EPYX 295 

SPACE QUEST II 360 



LECTEUR DISK 

TABLE TRACANTE 

DIGITAUZER 

SYNTHETIZER 

MODEM 

EXTENSION... 



specialists du Mega 

demonstration de toutes les 

applications. 1/2 journee de 

formation gratuite pour tout 

acheteur 



TO USLES SOFT S : 

ATARI - AMSTRAD 
AMIGA -PC... 



Reprise 

aux meilleures 

conditions 

de votre ST 

pour tout achat 

dun MEGA 



EXCEP- 
TIONAL 



3' DF 

18 Fttc 

10 DF DD 3 1/2 

100 Fttc 

par 100 
90 F les 10 




63 RUE GABRIEL PERI - 93300 ST-DEXIS 

I Metro BftSILIQUE ST-DENIS 
01IVEBT LE IMMANCHIs MATIN III! 9 H A 12 H Illl 

Horalre d'ouverture : lundi de li & 19 li 
I mardi, mereredi, jeudi, vendredi, sajiiedi de 9 a 19 il 



Demo laser Atari des toutes dernieres applications 
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5, tod Voltaire - 7501 1 PARIS 

VOIC1 18 RAISONS D'ACHETER VO 



- CONSEILS DE SIMON 



Simon a ete nomme meil- 
leur specialists ST par 
la societe ATARI France. 
Venez le rencontrer, il vous 
donnera toutes les informa- 
tions et les conseils dont 
vous avez besoin avant 
I' achat de votre ordinateur. 



IV - ACCESSOIRES 



10 disquettes 




de marque 


. 99 F 


Boite de rangement 


. 140 F 


Tapis pour souris .... 


. 90F 


RubanSMM 804 .... 


. 79 F 


RubanStarNUO .... 


79 F 


Cable imprimante ... 


. 150 F 


Cable peritel 


. 150 F 


Track ball 


.. 290 F 


Free Bool + pause .. 


. 495 F 


Joystick Atari 


. 70 F 


Competition pro 


. 160 F 









VII-CADEAUX 



Pour tout achat d'un ordi- 
nateur, nous vous offrons 
40 logiciels : 
-Jeux 

- Utilitaires 

- Accessoires de bureau 

- Traitement de texte 

- Gestion familiale 
-Creation musicale 
-Creation artistique 
-et bien d'autres... 



Sylvain, le maitre du fer a 
souder, est present tous les 
jours. Reparations, bidouil- 
les, cablages, extentions un 
mega, pause free boot, sont 
effectues tres rapidement et 



V - PRIX SUR LA GAMME 520 ST ET 1040 ST 

520 STF seul + 40 log. * 10 disquettes : 2 990 F 

520 STF + moniteur HR monochrome + 40 log. -s- f disq 4480F 

520 STF + moniteur couleur 1425 ou 1224 + 40 log. + 10 disq. ... 5 «0 F 
520 STF + monitejr-TV SONY + 40 log. + 1 disq N.C. 

1040 STF seul + 40 log. + 10disquettes : 4 790 F 

1040STF + moniteurHR monachfame- 40iog. - 10 disq 5990F 

1040 STF + moniteur couleur 1425/1224 ♦ 40 log. - 10 disq 7-480 F 

+ Le Redacteur 
Si vous trouvez moins cher, 
nous nous alignons immediatement 
+ UN CADEAU SURPRISE 



VIII - OCCASIONS 



Nous avons souvent en 
stock des ordinateurs 
d'occasion en parfait etat : 
520 STF 

apartirde 2 100 F 

1040 STF 

apartirde 3 400 F 

Ce materiel est garanti 
un an : 

telephonez-nous ! 



Ill - CLUB ULTIMA 



Avec la carte du Club, vous 
pourrez echanger vos logi- 
ciels et vous aurez droit a 
des reductions d'enfer sur 
tout le magasin. Rejoignez 
vite les membres du Club, 
on vous y attend de pied 
ferme I 



VI - NOUVEAUTES JEUX 



Obliterator 


.. N.C. 






Geant arcade 


. 250 F 


Donjon master .... 


. 250 F 


Pink panthere 


.. N.C, 




. 210 F 


Les pierres a feu 


.. 210 F 


American pool .... 


. 100 F 


Xenon 


. 250 F 


Dive bomber 


N.C. 


ETC... 





IX-PAIEMENT 



- Facilite de paiement sur 
5 mois sans aucun interet 

- carte bleue 

- credit Ceteiem 

- carte Aurore. 
Remise maximum : 

- etudiants, enseignants, co- 
mites d'entreprises, collectivi- 
tes, groupes. 

Telephonez-nous ! 



"Telephone : 4-3.38.96-31 

TRESr DANS NOTRE ESPACE ATARI 






X - NOUVEAUX UTILITAIRES 



- PC Ditto 

- Twist 

- Fleet Street 
-ZZ2D 
-ZZ rough 

- Calcomat 2 

- 1st Word plus (v.f.) 

- Evolution 
-Signum 

- Le Redacteur 

Venez voir 
nos demonstrations ! 



XIII - LOGICIELS 
PROFESSION N ELS 



- Comptabilite Mensoft 

- Facturation Mensoft 

- Stock Mensoft 

- Paie Mensoft 

- Comptabilite Jaguar 

- Solution 

- Superbase professionnel 
-Publishing Partner 

- Induction 

Formation assuree ! 



XVI - PROMOS DU MOIS 



Pour tout achat, ce mois, 
d'un disque dur ATARI SH 

205, nous vous offrons un 
bon d'achat de 600 F sur 
tout le magasin. Faites vite, 
reservez-le rapidement. 



XI - PERIPHERIQUES 



Moniteur SC 1425 


2 490F 


Moniteur SC 1224 


2 490F 


Moniteur-TV Sony 


....N.C. 


Driv$SF314 


1990F 


Drive SH 205 


4 990F 


Drive Kumana 


1 590 F 


MoniteurHR 124/1 25 .. 


1490F 


Digitaliseur Realitzer ... 


1 750 F 


Digitalises professionnel 


2 950F 


Pro 87 


N.C. 









XVIi - REPRISES 



Pour tout achat dans la 
gamme Mega ST, nous re- 
prenons au plus haut court 

votre ancien 520 ST/1040 ST 



Xtl - IMPRIMANTES 



Nous sommes specialises 
en imprimantes, nous les 
avons toutes en stock et en 
demonstration, venez les 
comparer. Nos prix sont 
imbattables HI 

- SM804 

- Panasonic KX - 
-StarLCIO 

- NEC P6 

- SLM 804 

-NB 24-15 



XIV - PRIX SUR LA GAMME MEGA ST 








11 215 F 

N.C. 

12 950 F 

14 215 F 


Mega ST2 moniteur -TV SONY +'.0 log +10 disq ... 






SLM 804 + nonb'cux prograTT.es OP pour laser 


11950F 
20 950 F 






Pour tout achat sur la gamme Mega ST 

-formation 

- installation (Paris-Region Parisienne) 

- maintenance gratuite sur site pendant 1 an 
-etude d'offre conespondant a vos besoins 
(meilleur rapport qualite-prix} 


pi.tasUma) 



XV - LOGICIELS LASER 



Apres un stage technique et 
logistique, Simon martrise a 
fond les performances tech- 
niques de la SLM 804 et vous 
presentera en demonstration 
tous les logiciels qui tournent 
actuellement sur cette impri- 
mante : 

- publishing partner 

- publishing partner junior 

- fleet street publisher 
-time works 
-signum 



XVIII - SERVICES ET PRIX 



Nous insistons sur le service. 
Tout client aura la meilleure 
information et le bon conseil 
avant son achat. Ensuite, le 
client aura une assistance 
permanente, au magasin ou 
par telephone de 10 a 19 h, 
du lundi au samedi. Quant a 
nos prix, ils sont les mieux 
etudies du marche. N'hesi- 
tez plus, venez nous rendre 
visite et faites la difference 
avec la concurrence. 
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DANS LA GRANDE FORET DE 

Li 11 ill v/J\iVJLfi 1 iXJKjLittt 

SUPERBASE PRO : 

L 



Imaginez un troupeau d'ele- 
phants se frayant un passage 
dans la grande foret de I'infor- 
matique : de quoi effrayer les pe- 
tites vies qui setrouvent sur le.che-.' 
min.Supposez main tenant que vous 
soyez confortablement installe sur 
le dos du chef des elephants, qui 
ronronnecommeseuls les elephants 
saventlefaire, pendant que vous lui 
grattez la tete avec le coin de votre 
disquette 3.5 pouces. Le paysage 
s'eclaircit. La foret informatique 
semble soudain moins menacante. 
Seulement. pour parvenir a ce re- 
sultat, il fautauparavant apprendre 
a parler le langage des elephants. 
Voila, vous m'avez parfattement 
compris : bonne route dans les 
quelque 780 pages du mode d'em- 
ploi. Heureusement, il n'est pas ne- 
cessaire de passer plus de quel- 
ques heuresacomprendrelesprin- 
cipes de Superbase Pro. Le produit 
est solide tout en restant simple. 
Ses multiples possibilites se devoi- 
leront peu a peu. La conception des 
differentes bases de donnees les 
rend mod if iab les en cours de route. 
On commence done par le plus 
simple. 

DRAGONS ETLUTINS 

De meme que la m6thode Assimil 
permetd'apprendrel'anglaissansy 
passer dixans.de meme Superbase 
Pro permet la creation de fichiers 
evolutifs des I'achat, sans exiger 
autre chose qu'un temps raisonna- 
ble afin d'acquerir les principes de 
base. A condition de comprendre 



imnotipnrp I'artivee de Superbase Pro, 

iK'SK^saataesen.niep.enc^ j 
minutes. 



ce qu'estune base de donnees rela- 
tionnelle. on pourra en tirer les 
avantages que sa conception auto- 
rise : un gain de temps, de perfor- 
mance, et surtout de simplicity 
Personne ne peutse passer de ['ef- 
fort de comprehension prealable : 
une base de donnees relationnelles 
est un systeme astucieusement 
congu permettant a I'utilisateur de 
se comporter en paresseux intelli- 
gent. Son travail consiste a donner 
des ordres clairs. Celui du pro- 
gramme consiste a demontrer sa 
competence en y obeissant avec di- 
ligence. Mais d'abord, qu'est-ce 
qu'un SGBD relationnel ?Reponse : 
e'est une armee de' petits lutins 
verts dissemines dans la machine. 
sous forme de programmes malins 
qui passe nt leur temps a communi- 
quer par drapeaux, porte-voix, sif- 
fiets et clarinette, pendant que leurs 
dragons appnvoises ach eminent les 
donnees vers I'ecran, sans jamais 
se montrer eux-memes. 



En concevant votre programme, 
vous placez-vous meme les petits 
lutins aux bons endroits. En d6fi- 
nissant les ecrans (masques et 
■ pages), vous leur donnez les cartes 
de la foret informatique. en leur ex- 
pliquant a quel endroit les dragons 
doivent decharger leurs paniers 
d'informations. 

SGBDR, 
LABOITEDEMECANOffll 

Un SGBD relationnel ressemble a 
une grande boite de mecano, ac- 

compagnee de petits moteurs. Le 
debutant aura deja bien du mal a 
comprendre les principes du me- 
cano sans toucher immediatement 
aux moteurs. Cependant. !a simpli- 
city du systeme I'amenera progres- 
sivement a exprimer ses idees de 
fagon concrete. Un SGBD est un 
simple systeme de fichiers definis- 
sables par I'utilisateur, et avec le- 
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quel lelecteurestprdbablementde- 
jafamilier. Leterme relationnel signi- 
fie que les fichiers crees peuvent 
etre relies entreeux par des ecrans, 
des masques d'impression, des re- 
lations, et que des operations sim- 
ples ou complexes sont realisables 
en utilisant le langage d'accompa- 
gnement. lequel sert a formuler les 
demandes. 

Superbase Pro se caracterise par le 
serieux et la solidite du systeme. 
Realise par une equipe anglaise, il 
utilise une approche "orientee ob- 
jet", e'est-a-dire une methode d'une 
grande souplesse, laissant a I'utili- 
sateur le loisir de se tromper, sans 
exiger trop de travail pour rattraper 
les erreurs de conception. Chaque 
element etant fixe aux autres par 
des attaches conceptuellessouples, 
on peut facilement remodifier un 
element sans devoir tout demonter 
pour autant. Par exemple, lorsque 
Ton definit une page d'ecran et que, 
apres usage, on decide de I'amelio- 
reren lui ajoutant quelque chose — 
que ce soit du texte ou du gra- 
phisme — , I'Editeur de Masques 
I'identifie comme etant un objet. 
Une I ig ne, un cadre, un champ, une 
I ignede texte, une zone, une image. 
sont des objets separes. Amsi, le 
programme conserve la trace de 
tous les elements constituant une 
page. II se distingue en cel'a des 
autres systemes qui permettent de 
creer une image sur I'ecran maisne 
conservent pas le detail des diffe- 
rents composants de 1'image. 
Lefait d'utiliser une approche orien- 
tee objet presente plusieurs avan- 
tages, en particulier lorsque Ton 
desire editer une page. II est plus 
facile de selectionner une partie 
quelconque d'une page et de la 
modifier, par exemple, en la depla- 
gant ou en redefinissant sa faille. 
De plus, on peut demander a I'Edi- 
teur de Masques de n'imprimer que 
certains types d'objets. en laissant 
le texte de cote par exemple, ou en 
ignorant les zones trainees. 
L'Editeur de Masques reconnait six 
types d'objets : surface, cadre, Eigne, 
image, texte, et champ. Cette hie- 
rarchie correspond a I'ordredepno- 
rite des objets qui seront poses les 
uns sur les autres. Les plus irnpor- 
tants sont bien sur ceux qui sont 
capables d'en supporter d'autres. 
Par exemple. une surface peut "sup- 
porter" plusieurs cadres. La crea- 
tion d'un masque, ou d'une page 



Editer Selection Etat Fontes 




[une page peutse construirea par- 
tir de plusieurs masques, et etre 
tres grande) s'effectue tres simple- 
ment. a partir de I'option "creer 
masque" du menu "projet". 
La fenetre d'attributs permet de de- 
terminer ou de modifier les diffe- 
rents elements d'ecran ; couleuis. 
trames, types de caracteres (sys- 
tem, swiss et dutch) avec leurs styles, 
justifications, caracteristiques du 
type "lecture seule" qui empechent 
d'autres interventions, statut d'im- 
pression d'un objet ou d'un groupe 
d'objets susceptibles d'etre impri- 
mesou pas, etc. Pour aligner ce qui 
doit I'etre, I'utilisateur dispose d'un 
reticule, e'est-a-dire d'une croix qui 
traverse I'ecran de part en part, et 
permet de verifier la position hori- 
zontal etverticale d'un objet, avant 
de le positionner de fagon defini- 
tive. 

Les masques etant modifiables. leur 
dessin n'est pas definitif. II est tou- 
jours loisible de les ameliorer. Pour 
toutes les operations du menu^'se- 
lection", la commande "undo" in- 
verse ou annule I'effet de la der- 
niere operation. L'effacement des 
erreurs ou les retours en arnere 
permettent de mieux tester des hy- 
potheses quand on cherche a defi- 
nir experimentalement un ecran et 
a en tester I'aspect pratique. 
Le presse-papiers est reserve par 
I'Editeur de Masque pour stocker 
temporairementdesobjets. Lesop- 
tions"couper"ou"coller" I'utilisent 



■■■■:■! h.s> :: ,| "™; i k..' : "i. 

pour transporter les objets ou les 
mettre en attente. Cependant, le 
presse-papiers ne contient qu'un 
objet ou groupe d'objets a la fois. 
Dans ce dernier cas, on ne pourra 
pas fairs descendre les objets d'un 
groupe un par un. L'ordre des pages 
d'un masque n'est pas fixe, on peut 
les intervertir. 

CALCULDE CHAMPS 
ETPROBLEMESDEFAMILLE> 

En construisant un masque de type 
"facture" il sera souhaitable d'effec- 
tuer certains calculs. Les fonctions 
d'etat permettent de realiser cer- 
tains calculs memes complexes: 
somme. moyenne, maximum, mi- 
nimum, ecart type, et variance Dans 
le cas d'un formulaire complexe. 
l'ordre dans lequel les champs doi- 
vent etre remplis depend du bon 
vouloir de I'utilisateur. Certains 
champs peuvent egalerrtent etre lus 
directement sur un autre fichier. II 
faut pour cela construire des liens, 
par I'option "selection/liens". C'est 
ici que la base de donnees devient 
"relationnelle". II va exister des 
points de contact, des relations, en- 
tre plusieurs fichiers. Le point de 
contact est taujoursun champ dont 
le contenu est identique dans les 
deux fichiers. que ce soit un nume- 
ro de compte, un code, ou un nu- 
mero de facture. Cette option ne 
doit s'utiliser que lorsque un ou 
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plusieurs champs sont communs a 
plusieurs fichiers. Pour etablir un 
lien bancaire entre un fichier client 
et un fichier depot, on dira tout 
si mplement"nom. client — "nom. de- 
pot". Le fichier "client" est d it prin- 
cipal, et le fichier "depot" est dit 
secondaire. 

Ainsi, lorsqu'on consulte le fichier 
client, a partir d'un masque plus 
complet que ce fichier client tout 
seul, on peut automatiquement re- 
cuperer des informations sur le 
client dans des fichiers qui. pour 
des raisons pratiques, onttoutinte- 
ret a etre separes. [.'information 
reste synthetique grace au rela- 
tionnel cependant que I'ergonomie 
est accrue par la simplicity du sys- 
teme. 

Si les liens sont modifiables. cette 
derniere operation n'est pas tres 
pratique. En effacant un seul lien, 
on efface tous les liens suivants. II 
faudra done les redefinir. Autre li- 
mitation des liens, ceux-ci sont "de 
niveau un". On ne peut pas creer de 
masques dans lesquels une tran- 
saction — un groupe de champs 
appeles dans un masque par un fi- 
chier principal — a ses propres 
transactions, e'est-a-dire se com- 
porte a son tour comme un fichier 
principal par rapport a un autre fi- 
chier. La raison en est probable- 
ment qu'i I auraitfallu etablir des ve- 
rifications de coherence complexes, 
afin d'eviter, entre autres, le danger 
de circularite :qu'une transaction 1 
appelleun fichier 2. dont la transac- 
tion reappelle le fichier 1 , qui a son 
tour... 

LEMENU"PROJEr 

Projet concerne les operations de 
creation, d'ouverture. d'edition et 
de suppression de fichiers et d'in- 
dex (un index est un fichier outil, 
trie de facon a accelerer les re- 
cherches sur le fichier principal 
dont il est precisement I'index, 
comme un doigt pointe sur chaque 
enregistrement precis). Chaque fi- 
chier Superbase doit comporter au 
moinsun index et peut en posseder 
jusqu'a 999. Les champs compo- 
sant un fichier peuvent etre alpha- 
numeriques, numeriques, date et 
heure. Ce systeme est riche : la 
seule presentation des nom b res 
presente douze options. La date of- 
fre treize options, definissables et 
redefinissables. Chaque champ peut 
posseder un ou plusieurs attributs : 

26 
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— formule : les formules calculent 
ou controlent les donnees des 
champs; 

— reponses : ces champs compor- 
tent plusieurs donnees. et seront 
traites comme des tableaux ; 

— obligatoire : un tel champ com- 
portera obligatoirement une valeur 
a la saisie, etle systeme em pechera 
I'enregistrement en son absence ; 

— lecture seule; les donnees de 
tels champs ne peuvent pas etre 
editees ; 

— index ; permet un acces rapide a 
la fiche demandee. selon le critere. 
ou les criteres d'indexation. 

Un champ peut posseder une for- 
mule de validation, telle que: — 
nom LIKE "0" or "o" or "N" or "n" 
qui permet 'd'eviter des erreurs si 
I'on doit repondre par oui ou par 
non dans un formulaire, par exem- 
ple. La validation secu rise I'appli ca- 
tion en faisant la chasse aux er- 
reurs. Les validations seront definies 
comme etant des formules com- 
plexes utilisant des parentheses et 
de I'algebre de Boole, melangees a 
du texte. On aura it aime trouver, as- 
socies aux validations, des mes- 
sages definis par les soins de I'utili- 
sateur, et destines a guider les autres 
utilisateurs dans le labyrinthe des 
applications nouvelles. Ces mes- 
sages seraient particulierement 
utiles lors de I'absence de I'utilisa- 
teurhabituel, un remplacantdevant 
prendre le programme rapidement 
en main. 

Un exem pie de message simple pour- 
rait etre "repondre par oui ou par 
non, svp". II est do mm age que cette 
possibility n'aitpasete incl use. Afin 
degagnerdu temps, Superbase Pro 
inclut une securite du type LOO- 
KUP, qui est une "formule de valida- 
tion croisee". Lorsqu'un nom est 



entre, etque ce nom doit obligatoi- 
rement corresponds a un element 
existant dans un autre fichier, un 
controle est effectue afin de s'assu- 
rer que e'est bien le cas. 
Supposons qu'un depot bancaire 
soit effectue avec une faute d'or- 
thographe dans le nom, ou dans le 
numero. II est important que le sys- 
teme puisse indiquer qu'il n'existe 
pas de client de ce nom-la. La for- 
mule sera alors semblable a celle- 
ci: - L00KUP(Nom.Dep6t, Nom 
Clients). En casd'erreur. le systeme 
affiche : "Ce nom n'existe pas dans 
le fichier Clients". 

L'OPERATEURTERNAIRE 

L'operateurternaire est un des avan- 
tages non immediats qu'offre Su- 
perbase Pro. Son evidence n'est 
pas aveuglante. Cependant. l'ope- 
rateurternaire permet de creer des 
formules de calcul qui choisiront 
une valeur pa rmi plusieurs. Ces for- 
mules testent des valeurs, et pren- 
nent des decisions en consequence. 
Prenons un exem pie simple : en de- 
finissant un test d'examen avec Su- 
perbase Pro, selon le resultat obte- 
nu, e'est-a-dire le no mb rede points 
obtenus. I'affichagepourra etre"re- 
gu", "admissible", ou "recale". C'est 
dans I'expression dece genre de 
contraintes articulees a une valeur 
ou a un resultat que I'operateur ter- 
naire manifeste son utilite. II cor- 
respond a la formule "if.. .then.. .else" 
bien connuedes programmeurs. La 
syntaxe reste simple: - (points>— 
100)? "regu": (points >= 80)? 
"admissible" : (points<80) ? "reca- . 
le". 

EXPLOITATION: 
IEOEURDE SUPERBASE PRO 

Cette fonction est la plus sophisti- 
quee de Superbase Pro. Elle per- 
met, entre autres, d'obtenir des etats 
formates (presentes a votre facon) 
de la base de donnees. avec une 
maitrisedu resultat final. On utilise 
la procedure d'exploitation dans 
cinq cas. 

— En premier lieu, elle permet de 
creer des "f litres" complexes. Unf li- 
tre est une fagon de demander une 
action exigeant une discrimination 

— des tris — selon des criteres 
riches et multiples. Les filtres peu- 
vent etre momentanes et ne servir 
qu'une fois, ou au contraire etre 
stockes et rappeles. 



— Ensuite, [.'exploitation autorise la 
creation d'applications multifichiers : 
elle optimise le travail, lereduit etle 
simplifie en accroissant la cohe- 
rence des donnees entre el les. Pour 
prendre un exemple de coherence 
difficile a maintenir hors du multifi- 
chier, imaginons simpiement un 
fournisseur dont I'adresse a chan- 
ge. Si I'adresse du fournisseur est 
saisie sur plusieurs fiches diffe- 
rentes,quedevientrensemblelors- 
que I'adresse change ? II faut even- 
tuellement reecrire chacune des 
fiches concernees. En multifichier, 
seule la fiche unique du fournisseur 
doit etre modifiee. Tout simpiement 
parce que le nom ou le numero du 
fournisseur contenu a differents 
end ro its par exemple du fichier fac- 
tures pointe (renvoie) tout simpie- 
ment sur I'unique fiche du fichier 




particulierement des programmes 
d'analyse graphique qui les "expor- 
teront". 

LEDML 
OUCIASSESUPEEIEUSE 

Afin d'accroitre la puissance de Su- 
perbase Pro, et surtout afin d'en 
faire un outil a I'usagedu program- 
meur, de la SSCI, afin qu'elle de- 
vienne prescriptrice du produit, les 
auteurs de Superbase Pro y ont In- 
dus un langagede programmation, 
qui pourra peut-etre servir a I'utili- 
sateur averti. mais qui reste essen- 
tiellement destine aux profession- 
nels de I'informatique. 
Dans le mode DML (Database Ma- 
nagement Language) direct. DML 
execut&les instructions des qu'elles 
sont tapees. II faut au prealable se- 



Pour alter plus vite : 
d6finir les touches de 
fonction. 



fournisseurs co ncernee parce chan- 
gement d'adresse. Le multifichier 
(c'est ce qui justifie le relationnel) 
permet done, s'il est bien congu. de 
gagner du temps, de la coherence, 
et d'effectuer des modifications ra- 
pides. Les fichiers sont plus vivants, 
ilsevoluentinstantanement. Les re- 
tards ne s'accumulent pas. 
— En troisieme lieu, l'exploitation 
concurrence la puissance de I'edi- 
teurde masque pour creer des etats, 
en y incluant des cumuls sur des 
enregistrements (des champs), ou 
sur des enregistrements discrimi- 
nes selon les criteres choisis par 
I'utilisateur. L'exploitation permet 
egalement de trier. Les sorties ge- 
. nerees par une exploitation peu- 
vent etre triees dans n'importe quel 
ordre. La creation d'index permet 
deja un tri, mais l'exploitation I'au- 
torise sur n'importe quel champ, 
indexe ou non, en ordre ascendant 
ou descendant, Plusieurs niveaux 
detris sont egalement specifiables. 
Enfin, I'option d'impression aiguille 
les resultats vers I'ecran, I'impri- 
mante. des fichiers ASCII, ou des 
fichiers Superbase Pro. On obtient 
ainsi des fichiers de synthese ex- 
ploitables par d'autres programmes. 



lectionner!'option"Commande"du 
menu programme. Un ordre — ou 
une suite d'ordres sur la meme 
ligne, separes par deux-points — 
est execute des que la touche Re- 
turn estfrappee. Le mode program- 
mation. au contraire, permet de sta- 
cker des ordres qui seront executes 
en differe, et a la demande. Selon 
['importance, on parlera de pro- 
gramme, ou de macro-commandes. 
Techniquement, le mode direct est 
lequivalentde la fonction "execute" 
presente sur les langages evolues. 
Le mode programmation correspond 
a ce que son nom indique... En 
mode direct, on ne frappe qu'une 
ligne d'un maximum de 255 carac- 
teres. En mode programmation, les 
limitations sont "lointaines". II fau- 
drait plusieurs dizaines de pages 
avant meme de seulement com- 
mencerainquieterla machine. Nous 
ne presenterons pas ici DML, qui 
est un langage relativement com- 
plet. On aura un apercu de ses pos- 
sibilites en sachant qu'on peut ta- 
per des I ignes dece genre ;-lfa% = 
3,5 then goto etiquette!. 
En d'autres termes. il possede les 
fonctions d'un Basic evolue. ce qui 
est assez amusant, On achete une 



base de donnees et, dans la boitede 
lessive, on trouve en plus un lan- 
gage avec son manuel de program- 
mation et son editeur, ses touches 
de fonctions programmables. Au 
total, on dispose de plus de 200 
mots, sans compter les operateurs 
arithmetiques usuels. L amateur 
devra etre tres averti pour s'en ser- 
vir. Cependant. les SSCI qui feront 
I'effort d'apprendre ce langage au- 
ront probablement envie de tirer 
parti decetinvestissement en temps. 
C'est une demarche intelligente. en 
meme temps qu'un pari, car la ren- 
tabilit6 pour une SSCI depend evi- 
demment de la performance glo- 
baleduSGBD. 

Superbase Pro met a disposition 
cinq elements permettantde consti- 
tuer une base de donnees opera- 
tionnelle : 

— un fichier (ou plusieurs) 

— un index (ou plusieurs) 

— un ensemble de champs 

— une procedure d'exploitation 

— des masques crees avec I'editeur 
de masques. 

La premiere etape consiste a bien 
lire la documentation, ce qui risque 
de prendre environ huitheures pour 
ceux qui ne sont pas deja familiers 
avec les SGBD. Ensuite. si les pre- 
mieres etapes ne sont pas trop dif- 
ficiles a realiser, il' faudra cepen- 
dant en passer par ['obligation de 
relire son mode d'emploi, ou du 
moinsdelefeuilleterregulierement. 
II serait dommage de se comporter 
vis-a-vis de Superbase Pro comme 
vis-a-vis d'unegrosseberline qu'on 
oublie de vidanger parce que c'est 
sa premierevoiture.qu'onn'apaslu 
le mode d'emploi, et qu'apres tout, 
c'est le boulot du garagiste-infor- 
maticien. 

Le plus difficile sera probablement 
de realiser I'effort conceptue! consis- 
tent a visualiser les mecanismes du 
systeme degestion debase de don- 
nees relationnelles, Sans cet effort, 
les resultats obtenus risquentde ne 
pas depasser ceux d'une grande 
routiere conduite exclusivement en 
premiere ou en seconde. Un com- 
ble pour un programme qui s'ef- 
force de s'inspirer des principes 
des langages dequatneme genera- 
tion... Prix: 2490Fttc. 

Jacques de Schryver 



Micro Ap'pto" " ' 



,,,47703214. 




HARDWARE' 



UAND LES DURS 
MILLENT, 

LES MOUS 71QUENT 



Les disques durs de grande capacite arrivent sur notre petit 
(mais de plus, en plus costaud) marche hexagonal. Grande 
capacite signifie evidemment ici capacite superieure aux 
peripheriques proposes par Atari, Les nouveaux durs du ST 
se rapprochent petit a petit des ofires pour IBM PC, Bien 
que seuls les modeles ICD 50 et 100 Mo soient disponibles 
pourTinstant, des versions allant jusqu'a 280 Mo sont d'ores 
et deja annoncees. Voici un essai de 1'ICD Leadman 50 Mo 
tout juste debarque d'Amerique. 



Un disque dur est assimilable 
a une ou plusieurs disquet- 
tes fixes (certains modeles 
mains courants disposent d'un dis- 
que amovible) et rigides de forte 
capacite. Plusieurs tetes (souvent 
deux par face) sont chargeesd'ecri- 
re ou de lire sur la surface magneti- 
que des disques. Ces tetes sont 
etudiees pour flotter [grace a la 
vitesse de rotation du disque) a 
quelques microns de la surface ma- 
gnetique. Les disques sont scelles 
pour eviter la poussiere ; en effet. a 
grande vitesse, le moindre choc 
avec une impurete peut endomma- 
ger les tetes ou le revetement des 
disques. 

La celertte en lecture/ecriture est 
due au nombre de tetes et a la 
vitesse de rotation elevee des dis- 
ques magnetiques (3 600 t/mn) a 
comparer au 300 t/mn d'une unite 



disquette 3,5 pouces. La memoire 
d'un durestseparee en faces, cylin- 
dres (equivalent des pistes d'un 
floppy) et secteurs. Deux systemes 
de cod age sont principalement uti- 
lises : le MFM {Modified Frequency 
Modulation) comme sur les dis- 
quettes souples double densite et 
le RLL {Hun Length Limited), tech- 
nologie plus recente off rant une 
capacite a peu pres 1 .5 fois supe- 
rieure. 

ASPECT EXTERIEUR 



L'objet se presente sous la forme 
d'un parallel6pipede de 40 cm de 
long par 1 5 de large et de haut. Un 
cable de bonne taille (90 cm) per- 
met de disposer le disque ailleurs 
que col le au ST (facheux inconve- 
nient des premiers modeles Atari). 



La mecanique utilisee est de tech- 
no log ie Winchester au format 5.25 
pouces. Le montage d'une 2 e me- 
canique est apparemment possible 
(le 100 Mo est justement de type 
2 x 50 Mo). Ce disque dur dispose 
de sa propre alimentation interne 
independante de I'ordinateur. La 
face arriere comporte I'interrupteur 
marche/arret et plusieurs connee- 
teurs. Nous voila nan'tisd'un portde 
liaison avec le ST, d'un connecteur 
destine a d'autres disques durs 
(ICD. Supra, Atari,...) ou peripheri- 
ques usant du bus DMA Atari. Une 
derniere prise autorise le branche- 
ment en parallele de jusqu'a 6 uni- 
tes au standard SCSI. Enfin, il reste 
['orifice d'aeration du petit ventila- 



UTILITAIRESF0U8NIS 



En plus de la documentation en 
anglais (assez succinate) etdes ca- 
bles necessaires au fonctionne- 
ment, la boTtecontientunedisquet- 
d'utilitaires absolument indis- 
pensable au bon fonctionnement 
de ['unite disque. Les programmes 
'ournis comprennent : 
— ICDBOOT, programme charge de 
a gestion des lectures/ecritures 
;ur le disque, doit obligatoirement 
etre present sur I'unite qui demarre 
e systeme [disquette ou disque 
dur). II integre une verification en 
ecriture qu'il est possible d'annuler 
gain en vitesse). 
-HDUTILquanta lui off re I'installa- 
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tion d'un "boot" secteur sur le dis- 
que dur. II permetainsidese passer 
de disquette lots d'une session de 
travail tout en con servant les facili- 
tes habituelles (fichiers AUTO, ac- 
cessoires, bureau personnalise/etc). 

— ICDFMTestdedieauformatageet 
a la partition du disque. Bien que le 
disque soit livre preformate. son 
organisation n'est pas obligatoire- 
ment a votre gout. A I'aide de cet 
utilitaire. vous pourrez allouer jus- 
qu'a douze partitions d'une taille 
comprise entre 1 et 1 6 Mo.Chaque 
partition du disque dispose par la 
suite de sa propre icSne disque au 
bureau. 

— Troispetits programmes (ICDTIME, 
TIMESET. et COPYFIX) proposent 
de gerer I'horloge interne sauve- 
gardee par pile enfouie aux tre- 
fondsdu disque dur. Deuxdes utili- 
taires s'occupentde la misea I'heu- 
re de I'horloge, le 3 e corrige le 
"bug" de la difference d'heure entre 
source et destination lors dune 
copie de fichiers. 

— Dernier programme utile, PARK 
positionne les tetes au repos. les 
rendant ainsi moins sensibles aux 
chocs. II est recommande de tou- 
jours parquer les tetes d'un disque 
dur avant tout transport ou depla- 
cement. 



UTILISATION PRATIQUE 

Mettons la bete & 1'epreuve. Un 

coup d'mterrupteur et le disque 
monte en vitesse pendant que le 
temoin lummeux en facade ciigno- 
tefr^netiquement. Unetrentamede 
secondes et je demarre le ST, dis- 
quette utilitaire dans le drive, enco- 
re quelques courts instants de pa- 
tience. Voila, le disque dur vient de 
prendre la main. Ce qui frappe im- 
mediatement, c'est le silence agrea- 
ble de fonctionnement du periphe- 
nque. Le ventilateur est nettement 
plus silencieux que celui du 
SH205. L'unite est deja preforma- 
tee en 3 partitions de 1 2 Mo et une 
de 14 Ivjo. 



Je charge immediatement le Basic 
Omikron servant aux tests. Apres 
divers essais de copie de fichiers 
sur plusieurs machines differentes, 
il sembie n'y avoir aucun probleme 
avec les nouvelles ROMs. L'utilisa- 



produ«ttest6 Disque;' 

Fabricant 
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temps d'apces 
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tion avec un 520 de base (512 ko) 
ou le Mega ST4se passeegalement 
sans douleur. Le resultat des tests 
de vitesse effectues indiquent une 
moins grande rapidite que le dis- 
que dur Atari 20 Mo SH205 utilise 
sous TurboDos mais c'est quand 
meme (heureusement) nettement 
plus rapide qu'un lecteur de dis- 
quette. 

DISQUE, DISQUE RAGE 



Un rapport capacite/prix interes- 
sant plaide en la faveur de ce dis- 
que dur (190 F/Mo contre 250 F 
pour le SH205), le rapport est en- 
core meilleur pour le 100 Megas 
qui dispose en plus de la capacite 
d'utiliserl'une des unites de 50 Mo 
comme backup de I'autre (quand 
on sait I'importance des backups, 
ce n'est pas negligeable). Les ex- 
tras, tels I'horloge integree et le 
ventilateur tres silencieux, compen- 
sent un peu une rapidite inferieure 
au disque dur de chez Tramiel. 
Dans ('ensemble, un produit.posi- 
tionne intelligemment qui aidera, 
soyons-en sur, la progression d'Atan 
sur le marche professionnel. Bien- 
tdt, de nouvelles versions recarro- 
sees de ces disques (voir photo. 
enfin j'espere) devra'ient etre dispo- 
nibles, Ces nouveaux disques dis- 
poserontde to us les avantages des 
anciens modeles avec en plus tin 
nouveau boitier capable de servir 
de support moniteur. 

Ange Lartiche 
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Tests comparatifs avec SH 205 



Nature du test 


SH 205 


ICD 50 


Disquette 


Test 1 

Ecriture de 300 enregistrements 

de maniere sequentielle sur un fichier 

en acces direct 


6.5 s 


10.5 s" 


63.4 s 


Test 2 

Ecriture de 300 enregistrements 
dans un fichier sequenliel 


9 s 


10 s 


23 s 


Test 3 

Ecriture aleaioire de 100 
enregistrements dans un fichier 
a acces direct 


4 s 


Ss 


42 s 




# 
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COMPTA P I -ST 
UNE COMPTABUm 



Lorsque l'on se rend compte que la tenue d'une 
comptabilite constitue une necessite juridique pour une 
entreprise plutdt qu'un reel outil de gestion, et qu'il s'agit 
d'orftir aux autorites un reporting effectue d'une facon 
standardised dans un cadre strict, on peut penser que tous 
les logiciels de comptabilite se component de la mtoe 
maniere et que le premier venu sera le bon. II n'en n'est 
rien : la facilite de saisie, les possibilites de recherche, la 
simplicite d'utilisation, les possibilites de sauvegarde, la 
souplesse d'installation, constituent autant d'atouts 
supplementaires qui favoriseront un logiciel par rapport aux 
autres. 



PAS 



COMME 

LES 

AUTOES 



Du point de vue de la facilite 
d'utilisation et de ses nom- 
breuses possibilites, Comp- 
ta III ST" n'est pas en reste, com me 
nous allons le decouvrir ci-apres. 
Selon ses auteurs, Compta III ST 
est un logiciel qui mele des pro- 
grammes dBase et de I'assembleur. 
Nous doutons un peu qu'une' telle' 
. association fonctionnne sur un Atari 
ST, neanmoins les traditionnels fi- 
£hiers DBF sont bien presents. 
Nous penchons quant a nous dans 
le secret de sa fabrique sur du C, 
disposant d'outils d'acces aux fi- 
chiers dans un format dBase. De 
toute facon, les lenteurs caracteris- 
tiques a ce progiciel sont exclues. 
Compta III STva vite et ne nous fait 
pas attendre, II fonctionne simulta- 
nement sur PC et sur ST, bien que 
dans le premier cas il porte un nom 
different. Ses auteurs se sont sortis 
de I'em-barras du double standard 
en ne faisant pas appel aux fonc- 
tions de GEM. La souris est geVee, 
on voit meme apparaitre des boites 
d'alerte, mais les menus deroulants 
o'nt ete omis. 
L'essentiel de la tenue de la comp- 
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tabilite dans Compta III ST repose 
sur un : .imen\j general conduisant a 
huit menus'de functions. Les aides 
ne ,sont pas en. reste et sont si 
fournies que I'editeur n'a pas j.uge 
_ utile de. fournir y;n manuel de'plus 
""de dbuze pages. Mais nous y re- 
viendrons. 

Le mecanisme general des aides 
est facile a comprendre et se.sche-" 
matise de la fagon suivante : 

— le menu general conduit soit a I'une 
des huit fonctions :; si Ton saisit un 
chiffre ou lorsque Ton clique avec 
la souris surla ligne correspondan- 
te, ou a I'ecran d'aide de la fonction 
qu'il designs si Ton entre une lettre 
comprise entre A et H. Un ecran 
d'aide peut aussi etre obtenu par 
pression soit sur Fl, soit sur HELP 
dans le cadre d'une fonction, ou 
depuis I'index d'aides par cliquage 
sur la ligne correspondante. 

— Chaque ecran d'aide permet la 
consultation du precedent, du sui- 
v,ant, de I'index d'aides ou le retour 
al'appelant.ffo/iction ou menu ge- 
neral). ■ - ■ 

— Un schema vousaide a encompren- 
dre.'Je cheminement. 



LESFONCTIONS 
DU MENU GENERAL 

INFORMATIONS 

Comme son nom I'indique, cette 
fonction n'est pas vraiment vitale 
pour le logiciel. Elle affiche une 
page d'ecran qui identifie le logi- 
ciel, indique la m6moire restante, le 
nombre de comptes du plan comp- 
table, le nombre de journaux ou- 
verts. le nombre d'ecritures pas- 
sees, et si le logiciel est authenti- 

L'authentification est une procedu- 
re introduce par I'auteur pour eviter 
les copies pirates, A un certain 

"moment, dans ('exploitation, le lo- 
giciel demande a etre authentifie. II 
faut alors telephoner a Nice dans 
les 200 ecritures pour demander 
un code dependant du numero de 
[a version, de la date et du contenu 

■des ecritures passees, puis entrer 
ce code par la fonction 8 sinon... 
gare.! 

Cette. procedure, pour infaillible 
qu'elle.soit, pose le probleme de la 
responsabilite de lasociete Jaguar 
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devant un code mal saisi ou mal 
compris. puisqu'une destruction des 
fichiers peut en resulter. 
PARAMETRAGES Et CODES 

Cette fonction est a mettre en 
ceuvre avant de passer la premiere 
ecriture : elle sert en particulier a 
initialiser les dates de debut et de 
fin d'exercice, et a saisir les codes 
sur deux caracteres destines aux 
libellesautomatiques(FA— Pasture 

On peut aussi indiquer la raison 
sociale de la society, son adresse, 
ainsi que celle du comptable, et 
saisir jusqu'a six mots de passe. 
Entre nous soit dit, un seul mot de 
passe sera it suffisant. puisqu'ilsont 
tous les memes privileges. 

GESTION DES COMPTES 

On en vient au grand livre. Cette 
fonction permet d'ajouter, de sup- 
primer oude modifier des comptes, 
et de consulter leurs soldes ainsi 
que.les ecritures passees. 
La grande onginalite de Compta III 
ST, c'est qu'il est possible desubsti- 
tuer une recherche alphanumeri- 
que a une recherche numerique. 
Plus besoin deconnaltre les nume- 
ros de comptes par cceur du mo- 
ment que vous connaissez a peu 
pres leurs libelles:. II vous est meme 
permis de ne rien savoir du tout et 
de fa ire defiler tout le plan, sivous 
commencez par entrer un point 
d'interrogation. 

Bien sur, vous devrez toujours creer 
vos comptes selon le plan compta- 
ble, mais vous pouvez d'une part 
initialiser, si vous le desirez, votre 
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JAGUAR CDtlPTft 3 - CODE JAGUAR 



Uendredi 20 FEMER 1987 



17183:36 



JAGUAR COMPTR - HRHUEL INIEGRE 



fl l'aide de la souris, selectionnez le chapitre 
qui vous interesse, 



Pour quitter le Benuel, tapez [0 1. Vous repren- 
drez le traitenent la ou vous l'aviez quitte. 



pour l'ehsehble des functions 
ride do mehu geherrl 



Manuel integre 
i: feui Meter 

a l'aide de la 



JRGUflR COHPTfl 3 - CODE JAGUAR Uendredt Zfl FEVRIER 1987 17:11:2 


Dassier RTRRI 1ST Siret 41656035410646046 
Sdresse 5/7 RJE DE L'RHIRflL C0URBET 94168 SRIHT HRHDE 


Canptabls m Charge du Sossicr | Tel i/43/68/22/ZZ 


Haf! FRANCOIS DUPIH loterlac, flHTOIHE KJHU 
RdressG IDEH IDEH 


Eisercice Fiscal du B1/01/BB au I0/03/BB | Dcrnisre Sauvegarde 28/82/87 


Cedes et Libelles 


Couleurs 


Cades Utilisateurs et Nans 


E 




Parti: Rya 













_ .. _ 


Papier 777 
Cadres 888 
litres 888 
Ecrit, 800 
























I1I.I.IUIJJ Options Quitter 



Mise en Garde 

Presentation de CPT3 

P erf o mantes de CPT3 

Pour les Inpatients 

Les Hanuels de CPT3 

Derniere ligne ecran 

Les Fichiers de CPT3 

Visualisation 

Les saisies 

Les Controles de saisie 

Pourquoi un deni ecran 

Scrolling 

Recti, nulti-criteres 



Paranetrage et Codes 
Gestion des Conptes 
Gestion des Journaux 
Saisie des Ecritures 
Gestion des Editions 
Fin de Periodes 
Utilitaires 
Fin de Traitenent 



Un des ecrans de parametrage. 



■.societe avec un plan type fou-rnt ■; 
avec le logiciel, d'autre oart cor.-'ier 
la sa.sie des ecritures aqueiqu' : un 

' :de relativement peu quafifie-dans/- 

' ce domaine'. : ;_ \ . 

JOURNAUX 

lis sont ih.itialement au nombre de 
quatro ■■■■■ Venies, Achats. Tieso re ne. 
et Operations, diverses-. Vous pou- 
vez !es creer, les modiTier, les sup- ■ 
primer, interroger leurs soldes. de- 
mander a : ce que .les ecritures/ 
■ soient centralise.es sur un^ compte " 

::■■' -31-' 
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de contreparfie, et afficher les ecri- 
tures suiyant une recherche multi- 
critere. 

Ces criteres s'etablissent sur une 
combinaison du numero de piece. 
de la date, du numero de compte, 
du libel te automatique. et de la 
somme poriee au debit ou au cre- 
dit. Cette derniere possibility est 
bien utile pour faciliter le lettrage, 
mais elle ne fonctionne que par 
rapprochement sur la somme exac- 
ts au centime pres, ce qui est sou- 
vent insuffisant. 

Bien entendu, Compta III STpropo- 
se soit un affichage sur I'ecran soit 
une edition. 

SAIS1EDES ECRITURES 

Lasaisies'effectuedans un "brouil- 
lard". Celui-ci sert a regler le pro- 
blems de mise a jour pose par une 
comptabilite. Tantque. le brouillard 
n'est pas valide. il demeure possi- 
ble de corriger, voire d'annuler des 
ecritures comptables. 
La period e active du brouillard cou- 
rant s'inscrit entre le premier du 
mois en cours et le 20 du mois 
suivant. Le brouillard doit 6tre vali- 
de pour chaque mois. Passe sa 
validation, les ecritures ne peuvent 
plus etre rectifies autrement que 
par contre-ecntures. 
La saisie s'effectue par pieces qui 
doivent terminer equilibrees. Ici en- 
core il est possible d'introduire des 
libelles plutot que des numeros de 
comptes. 

Conformement au plan comptable. 
le curseur se positionne de prefe- 
rence soit au debit soit au credit 
pour effectuer la saisie de la somme. 
Bien entendu, il reste possible de 
saisirdans I'autrecolonneen intro- 
duisant lorsqu'il se positionne. 
JJne facilite plus discutable permet 
d'ajuster le solde de la piece saisie 
en appuyant sur F3. Certains trou- 
veront cela genial, d'autres diront 
que ca laisse la parte ouverte a des 
erreurs de comptabilite indecela- 
bles. La solution la plus judicieuse 
auraitsansdouteetedansce cas de 
jumeler ce service a un-parametre 
general de configuration de la comp- 
tabilite. Tant qu'a parler d'automa- 
tisme, regrettons qu'il ne soit pas 
possibledecalculerlaTVAautoma- 
tiquement. 

EDITIONS 

Pas grand chose a dire de cette 
fonction. On y trouve ce que Con 
attend d'une compta habituelle. 
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(vlanquentmalheur.eusement les edi- 
tions fiscales conformes aux impri- 
mes CERFA, et des calculs de ra- 
tios. 

FINDEPERIODE 

Cette fonction sert a deux sous- 
fonctions : la validation du brouil- 
lard. et la cloture d'exercics. Ces 
operations ne s'effectuent qu'apres 
controle d'equilibre sur chacun des 
journaux. 

Lors de la cloture annuelle, les 
comptes sent soldes sur un journal 
de reports a nouveau, qui sera cree 
pour roccasiOn s'll n'existe pas 
deja. 

Cet ensemble d'operations est tres 
automatique, mais ponsulte I'ope- 
rateur a chaque etape importante, 
et il est assez bien securise. 

UTILITAIRES 

Bien entendu. les principaux utili- 
taires servent a sauvegarder les 
donnees eta les restaurer. Un autre 
est destine a reindexer les donnees ' 
en particulier si Ton constate qu'il y 
a eu terminaison anormale lors de 
I'exploitation precedente (en gene- 
ral. Compta III STs'en apercoit tout 
seul}. 

Autre utilitaire important, I'authen- 
tification. Nous avons deja decrit 
son rfile. 

Enfin. cinq alarmes differentes Sont 
parametrables pendant I'exploita- 
tion du logiciel, et valables seule- 
ment lorsqu'il est actif. Si vous 
ajmez les ceufs 1 mollets, voila la 
comptabilite qu'il vous faut. 
Dans cette plethore. regrettons I'im- 
possibilits d'importer des fichiers 
de mouvements comptables et d'ex- 
porter vers un tableur. 

LES OMBRES AU TABLEAU 

Nous allons placer dans ce para- 
graphe les quelques rares ombres a 
mettre au tableau de ce logiciel, a 
commencer par sa documentation 
qui^st tautsauf suffisante meme si 
I'aide electr-onique est tres riche 
D'abord parce que tout n'y est pas 
inscrit. On ne Sait pas par exemple 
lorsqu'on cree une nouvellesociete 
quelle est ['option a choisir pour 
recuperer le plan comptable stan- 
dard du logiciel. II n'est note nulle 
part non plus qu'il faille re pond re. 
dans le choix d'edition du journal. 
Et quelques autres cas supplemen- 
taires peuvent etre enonces. D'au- 
tre part, pour un logiciel de ce pnx, 



I'editeur peutfaire I'effortd'une do- 
cumentation sur papier. 
Par ailleurs. le logiciel nousdeman- 
de de saisir la date, avant de 
Commencer, meme si la date syste- 
me est dans la I i mite de valid ite du 
brouillard. ety compris lors de ['ini- 
tialisation du logiciel. C'est assez 
maladroit, car son brouillard initial 
s'etend du 1 er Janvier 1987 au 20 
fevner 1987. L'utihsateur moyen 
ne sait pas comment s'en sortir II 
serait preferable de demander les 
dates de debut et de fin d'exercice, 
et d'ouvrir un premier brouillard a 
cette date. 

Nous avons de temps en temps 
bloque notre ST apres la sortie de 
Compta III ST, en allant modifier la 
date au panneau de controle (cela 
n'est pas systematique). 
Dernier reproche, I'absence de pa- 
rarnetrage de I'imprimante. L'au- 
teur utilise celui de I'Epson qui est 
de loin le plus repandu. mais n'est 
pas universel. 

CONCUPARDESPRO, 
POUR DES PRO 

Les quelques griefs que nous avons 
forrnules dans le paragraphe ci- 
dessus ne sont rien neanmoins par 
rapport aux qualites de ce logiciel. 
II s'agit effectivement d'une comp- 
tabilitefaite pardes professionnels, 
pour des professionnels. 
Regrettons I'absence de calculs de 
ratios, d'impression aux norm es fis- 
cales, d'lmportation de mouvements, 
d'exportation vers un tableur, il de- 
meure que ce logiciel ou I'accent a 
ete mis dans la facilite d'utilisation 
est un regal du genre. II ne vous 
apprendra pas la comptabilite. mais 
vous facilitera la saisie et la recher- 
che dans de tres larges propor- 
tions. Votre investissement ne sera 
pas mal place. 

Le prix du logiciel varie en fonction 
de la machine ; 
Atari 52OST:990.F ht. 
1040 et Mega ;1 490 F ht, 
Disque dur 1 040 et Mega : 
1 990 F ht. 

Antoine Kuhu 
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Qui a'a pas eu affaire de pres ou de loin aux ennuis lies a la 
communication serie ? Nombreux sont les utilisateurs fiches 
avec cette diabolique interface RS 232. L'utilisation d'un 
testeur apporte une solution partielle aux problemes de 
depannage et de localisation des pannes de communication 
serie. 



r 

• . 'est vrai que devant la diversite des 
\w/ cables utilisables, il faut souvent 
tatonner pour trouver la configuration 
des liaisons adequates. II y a les cables 
pour les liaisons modem, les null 
modem, les cables pour imprimantes et 
quelques autres encore... Et ce, dans 
des versions avec ou sans signaux de 
controle. De plus, chaque marque 
d'ordinateur, chaque fabricant de 
logiciel de communication semble 



reparer a moitie). Est-ce le cable ou la 
machine qu'il faut mettre en cause ? 
Gros probleme, pour bien tester un 
cable de liaison R5 232, il est utile de 
disposer de deux machines (dans toute 
communication, il faut au moins deux 
interlocuteurs). C'est la ou cette 
bidouille s'avere tres utile. 
Autre utilisation possible : si vous 
devez tester un programme de 
communication (du commerce, ou de 
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utiliser sa propre version de 
connexions pas forcement compatibles 
avec les autres. 

Dans de nombreux cas. le bricolage 
d'un cable maison ne marchera pas du 
premier coup, arrivant meme a griller 
dans les situations extremes, un ou 
plusieurs ports de I'interface se>ie 
(c'est souvent I'YM 2149 qui trinque, 
deux de ses ports etant utilises pour 
les signaux RTS, DTR ou le MFP 68901 
qui a la charge du reste des signaux). 
Ouand rien ne marche, il est 
necessaire de determiner le coupable 
(localiser une panne, c'est deja la 



votre cru), le montage propose vous 
evite ators egalement I'usage d'une 
seconde machine ou la connexion sui 



UN MONTAGE 
AFFREUSEMENT SIMPLE 



Pour pallier le manque de seconde 
machine, nous utiliserons en emetteur 
et recepteur le meme ST Avec ['aide 
d'un petit montage utilisant une prise 
RS 232 (connecteur DB 25 femelle) 
cablee de fagon a boucler les signaux. 



Le principe du montage est tres simple, 
il consiste a tromper le ST en lui 
faisant croire qu'il recoit des 
informations en provenance d'une 
autre machine alors qu'un 
arrangement ruse des connexions met 
en communication la sortie 
transmission donnees avec I'entree 
reception des donnees. Cela va meme 
plus loin, puisque les signaux de 
controle sont aussi boucles de la 
meme maniere. 

Pour le montage, referez-vous au 
schema de cablage. Le materiel 
necessaire est tres reduit, d'oii un cout 
du montage de>isoire. La seule 
operation a executer etant de souder 
proprement les fils entre les diverses 
broches d'une prise RS 232 femelle 
(verifiez bien I'absence de 
courts-circuits accidentels). 
Une fois ce travail execute, montez un 
capot et voila I'objet pret a fonctionner. 



■M COMMENT S'EN SERV1R 

Pour tester le bon fonctionnement du 
montage et par la meme occasion celui 
de votre RS 232, munisse;-vous d'une 
disquette comprenant I'accessoire 
emulateur VT52. Placez-la dans le 
lecteur. Placez egalement le bouchon 
de test sur le connecteur RS 232, puis 
allumez I'ordinateur. 
Selectionnez I'accessoire VT52, 
appelez maintenant le menu de 
configuration grace a la touche HELP. 
Choisissez une configuration qui vous 
plaise (elles doivent toutes fonctionner 
correctement si votre interface est OK). 
En mode "half duplex" vous deyez- 
corjstater que lorsque vous tapez une 
lettre, celle-ci apparaTt en double a 
I'ecran : c'est h cause de la fonction 
"ECHO" de ce mode (on voit d'abord le 
caractere envoye. puis celui recu). 
En mode "full duplex", en revanche, le 
texte tape n'est visible qu'une seule 
fois. Ce mode expediant directement 
votre texte sur le terminal du 
correspondent sans I'afficher chez 
vous, le texte que vous lisez est en 
realite uniquement celui de votre 
correspondant (done vous, bien sur). 

Ange Lartiche 
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INITIATION 




ROGMMMATION 

EN 

EMBIMJR 
DU 68000. 

Dans ie mimero precedent, nous avons vu comment sont 
representees les donnees en memoire, quelies sont les 
parties essentielles d'un ordinateur, Farchitecture interne du 
68000 et ses registres. Cette fois, c'est au tour de la 
repartition memoire du ST, des modes de travail du 68000, 
de Futilisation des vecteurs d'exception, et des modes 
d'adressage du 68000. ..■■■■'■■' .•-....' 




c 



Time nous I'avons vu dans 
riumero precedent un 68000 
aut acceder a :1,6Mb de 
a a travers son bus d'adres- 

i tones Glolasleoient, nous 



Repartition de la memoire sur un 
AtariST 



— ROM eruo ..C'.'OOo a: 000008 

. tors d'un RESET, 16 68000 lit — dans 
una ROM occupant les 8 premiers 
octets de la memoire — la valeur a 
ranger dans ie PC et la .valeur a 
'ance:' dans Ie pomteur de pile 
supervisee ' 

lOOOQQsun 
iessystemesa 2 Mo 

— ROM entreEAOGOC el EErFFF (sys- 
tem;:; e: extension; 

— Registres des divers circuits spe- 



FF-FCOO 
FEFAOO 
FF88QQ 

FF8600 

FF8400 
FF8200 



:no 



(Mi- 



63901 
Registr. 



Resin 
Reserv 



sduMPF 
s.du PSG (AY3- 
sDMAetFDC 



FCOQOO 

FAOOOO 
TFFFFF 

OFFFFF 

07FFFF 

OIFEFF 
0007.FE 
000400 

0OO3FF 



' 128KC 
pour les ST 



Fin de RA 
1 040 ST 



Variables S; 
Debut de 1 



l RESET; . 
spile super- 
sun RESET 




I N I T 



A T 



N 



MODES 

DE TRAVAIL DU 68000 

i s 680GO peu; se Uouvoi" .nans or 
' mode/do fonciionneriont n_.; r-f. \ii J . 



execuTio-." pas a oss ou uine mstruc 
tioir TRAP/ U routine d'execution- 
d'une exceoLion sa derou.e en 

■ mode. supe.fy.is.eur. ; E!!e est activpe ■ 

■ i , ; Mr atin sse d im- 
plantation dansuns tabua-situee-on 
memoiro. basse. 

Dans Ie- ST. pi.us-i.eufs routines .de 
traitement des. exceptions exisicmt 

■ enROM.e1-i[flstpo.SE!b : ie.d l e-iicrc0r 
d"autres.:Nous-studierons ie meca- 
n<s-ne de 5r.atte.iTi.ent des exceptions 
densyn proeham. expose. 



ndanie. 



de 



s-;..;iei 



.?! f 



ffflfflflB 

■crreurgfave s'est prod u'i is 
do loneiionnernent a-,:. 
rmsffUction.SIO.P.- Aucu 
ka'metTibire nest pessibk 
■acoo de- reven.ir auvmcc 
■ fi.dnnem'ent normal est ■■ 

tin s- sequence de RESnl 
.■ '■— 'le mode d'exception 
sctK'e de piusisLirs mem, 
■ren.tes::Vparpne'interru; 



S| LES VECTEUSS D'EXCEPTION 

.ommo nous .I'a'yooS. vu dans Tarti- ■ 
le precedent, le mbde'o'exeeduPn 
:St decjenche de diyerses. meni.e. : - 
es : pat une interruption, una er- 
■;_:i ou u'We instruction TRAP Uik 
■xceptjon estfepere'e par un index 
luipaintesuf'jne table <J' exception 

ios 1024 premiers octets). Enfo-^c- 
ion de- i'inri.ex.Ajn:vectcu<- de 32 
.uis esrextrait.de la table dexcep- 



■> de- TRAP, oy passe. ■ 
microprocessor par J'irrter.ms- : ■ 
i rod i.i bus do dorm cos par requi- 
Tient qui a de ma ode. i. me. except 
-i. b'activalio'n dune routme.de' 



ptiondu .regislre d etet dans \e ■ 
.s-ou. ('exception a ete provoquee 
ir'u.heinteVruptiQn,. . ..'.•.'., 

sauyeqardeue i'ad ! ess.o do re tour 



rupjson pa.r.4, io 



charge 
ariressea 



ME CONSERVER PRECIEUSEMENT CAR. 






NUL MICRO N'EST A loABRI DUNE PANNE 

COMMODORE 
ATARI 

AMSTRAD 
SINCLAIR 
OR/C 
THOMSON 
APPLE 




■ PRIORITE SUR LES REPARATIONS 

-REMISES SUR: REPARATIONS, EXTE NSIONS ETC 

-UN DIAGNOSTIC GRATUIT DE VOTRE MICRO 



* Offre valable jusqrj'au 30 avril 1 
( prix normal de la carte : 100F } 
HOT LINE : 43-74-38-30 



I N 



Vecteut 



11 
12 



' M ,esse ^S^tf 

000 RESET: W'* 5,M 

Frreu r bus 
^ ... adresse 

lnstw°™" T BAPV 

EmiilaW* TO e 

non aw" , ,A Sli -w 
no" at "S vecteur 
„on ■»»"; ' '.rasite u 1 

^:stu-in««s° r„„c 8U 3 



00A 

00B 

00C 

010 

014 

018 

010 

020 

021 



028 
02C 
030 
034 
038 

Sc-ow 



064 



29 

30 

31 

32-« 

48-f" 



MODES 



06C 
010 

014 
07 8 
07 C 



"« B "Sur W»" up Sn 5» 2 



lutovectwi' , on T8W 



0C0-0F1; Vecle uis a ^ Z^a^^g 



100-3FE 



D'ADRESSAGEDU 68000 

On appelle mode d'adressag.e- If 
raoon d'aceeder aux cionnees. Lt 
■ ©8000 possede i 4 modes d'adres 
sage pouvant etre regroupes ensi: 
families : absolu, direct,. .immediat 



idirect d 
implicit 

que mode d adr; 



__.j, drr. 

■egistre, . 

sllons 



Ad ressage absolu 



operands si 
ee. Cette ,; 
jr 32 bits 



npte -du-sign 



l.'ac 



■ 64 ko; Exempt 
S53FA L'adresse de cette ii 
lion est etendue a.0O0O&3E 
• absolu long :-ies adresse 
sees ont line longueurde 2 
ce qui pcrnel aux instructor 
sent or; mode d'acceder aux 
adressables. 
Exemple : NEG.L3 1-23*5©. 
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_ _ i at. 

Hi PC. 

cha- . 



extension, 
se absolue.. 

re est vndr- 
r 1 6 bits de ■ 
dreSse est 

en tenant-' 
essage est 
NEG.VV 



Adressage direct de registres 



nees DO a D7. 

Example : (VlOVE.B Dn-.Destinatio 
•re'gistre' d'adresses : I'op.eranc 
source. est un oes requires d'adie 
se AQsAQ. 

■Exemple : MQVE.W Am, 
tton 

•registre d'etat SR : quetque's ins 
(ructions seulement uuNse'n-t ce typ 
d'adressaqe.lls'agitdeANDI.EQR 

• MOVEet Ofil.- ■ 
Exemple : ANDI.B #$ 12.SR 



, De: 



; r i u ■ 



Adressage immediat 



32' bus Avant un transfer! do met. 
i'adresse est etendue sur 32- b^ts 
. Exemple : MOVE.B #$-7A. Destination 
• rapide : la don-nee est un bit (code 
enlre 0et7), saufpour I'instrucfHon 
MOVEouelleoeu; etrecodeesur 8 
bits. Exemple':: ADDQ.L #3, A2 . 

Adressage indirect de registres 

Le registre specific dans I'lnstruc- 
tion coctient tadmsse de I'operan- 



so ;rouve dans le regislre c'adresse . 
indique clans I 'instruction. Exem- 
ple : MOVE.B (An), Destination 

• post incremente ■ I'adressage est 
ideoiique a i'adressage indirect sirn- 

' pie, ma'.is- l.e ccnterim .du registre: 
d 'adresse est incremente a pres i'ins- 

■ tructson. de 1 s 1 loper-ande est un 
octet, de 2 steeSt un mot, et'de.4 si. 
e'esi un mot lond. Exemple : 
MOVE.B' (An)+Des.iiTiatipn 

• predecremente . I'a dressage est 
identiqu.e a i'adressage indirect sim- 
ple; mass le contenu du -egistre 



-s: ri 



CtlL 



■■ 1-..; 



octei, de ? si c'estun.mot,.et >c 4 si 
e'esi ■,.". mo; -cr,Q. Exemple : 
MOVE-.W -(Ani.Destmation 
•avec deplacement : i'operande se 
trbuve'a I'adresse ca.l.eulee cornme 
■ suit : co-menu du regi : stre.d'adresse 
olus depiaeomeot. Exemple :■ 
MOVE.L S52(An). Destination 
•mdexe avec de-placement : I'ope- 
rande se trouve a i'adressecaleulet 
comrrie suit-:. con-Wjiu du. registre 
d'adresse olus ceplacement piu: 
cohtenu da-registre^'md'ex f.D'm.E 
dans texemole ci-'dessous). Exem- 
ple : MOVE.L $53(An,Dm.L). Desti 



Adressage relatifau PC 

L '.adresse de I'operande est indi- 
quee par rapport a \a vale.urdu P C. 
■ l.es progiammes-utilisaot ce mode 
d'adressa'ge so'nt relogeables (lis 
fonctionnent n'.importe pu en. me- 

•rek-rtif : le deplacement specifie 
dans le rnot d'extension est ajoute 
' a'u PC' pour .trpuver I'adresse de; 
roperanoe. Exemple : 
MOVE B S32 (PC). Destination 



stobtc-. 



ntif 



Adressage impiicite 



ons le cote orahqi 
mmation en assem 
:'des ins.tructio.ri.se 
nombreux exempt 
i. de patience.... 
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CLUB JTCOM 



JANVIER-THERIN 

CLUB JTCOM 

8, all6e Watteau 

36000 CHATEAUROUX 

REVE^DEURS CONTACTEZ-NOUS 

HALTE AUX CONSOMMABLES TROP CHERS 

A I'heure ou la gamme ATARI ST prend tant d'importance, il start necessaire de creer une CENTRALE 
D' ACHAT. Nous commengons avec les consommables mais notre action ira beaucoup plus loin. Dans 
quelques semaines nous nous attaquerons au materiel dont vous avez besoin (drive, extension, impri- 
mantes...) et meme aux compact-discs, televiseurs de poche... 

N'hesitez pas, pour 180 Frs par an seulement, vous pouvez aujourd'hui faire partie de notre club et 
beneficier d'une remise de : 



25 % 



a deduire des tarifs ci-dessous 



Tel. province 

47.38.26.99 

Entre14het18h 



Disk PRECISION 3"1/2SF (par 10) 10,60 7,95 
Disk PRECISION 3"1/2 DF (par 10) 11,95 8,95 
KITdenSttoyage3"1/2 65,00 48,75 
Bac pour disks (contenance 40} 99,00 74,25 
Bac pour disks (contenance 80) 130,00 97,50 
Support d'imprimante universel 300,00 225,00 


Support moniteur 12" 
Filtre anti-reflet 12" Mono 
Filtre anti-reflet 1 2" Couleur 
Lunettes de protection anti-UV 
Housse 520 STF ou 1 040 STF 
Tapis souris 


-25% 
150.00 112,50 
170,00 127,50 
220,00 165,00 
180,00 135,00 
180,00 135,00 
75,00 56,25 


RESERVE A LA FRANCE METROPOLITAINE 




ARTICLE 


PRIX 












Si vous vous abonnez au club +1 80,00 
Si vous etes au club, enlevez 25% 
Frais de port (recommand6)et emballage + 30,00 
TOTAL A PAYER 


Cheque a I'ordre de JANVIER-THERIN 
SIGNATURE 



SI VOUS THOUVEZ MOINS CHER Al 



S, NOUS VOUS REMBOURSONS L 



(T) 



I N. 



..AM 



EN GFA BASIC 




#^#^V 



Du c6te de chez les manipula- 
teurs d'hexadecimaux, la nor- 
me MIDI exhale un orgueil- 
leux parfum soufre. Evoquez les 
messages exclusifset e'est le diable 
qui apparait. Mais, vous qui suivez 
ce passionnant feuilleton depuis 
des mois, vous avez pu voir la mau- 
vaise humeur MIDI se reduire. sous 
vos propres yeux, telle une peau de 
chagrin, Vous savez maintenant 
que les octets recalcitrants se lais- 
sentdompterparceuxqui prennent 
la peine de leur parler avec amour 
et fermete. En sera-t-H de meme 
avec les- messages exclusifs ? La 
reponse est tout simplement ; oui 
et non. Elle depend avant tout de 
votre materiel MIDI. 
"Expliquons nous . comme leur nom 
I'indique. les messages exclusifs 
sont destines a un appareil parti- 
culier a I 'exclusion des autres. 
Grace a eux. les liaisons MIDI peu- 
vent transmettre a peu pres n'im- 
porte quoi sans que la standardisa- 
tion de la norme en souffre. II suffit 
de dire "je vais transmettre des 
donnees hors normes", donner le 
nom du destinataire, transmettre 
les donnees, et de cone lure par"ca 
y est, j'ai fini de faire des messes 
basses". 

Bien entendu chaque marque, cha- 
que appareil. a ses petits secrets 
personnels, etpourtravaillersurles 
messages exclusifs. il n'y a pas 



Aujourd'hui, plein d'audace, nous plongerons dans la 
Berezina des messages MIDI, le pont aus anes de la norme ; 
le carrefour des donnees exclusives dont une des principaks 
vertus serait de trier automatiquement le bon grain du 
touriste inattentif. 



d'autre methode generale que de 
consulter la' documentation des 
instruments concernes. Et e'est la 
que le bat blesse, certains apparei Is 
sont livres sans leur specification 
MIDI. La mode actuelle etant, heu- 
reusement, de fournir ces precieu- 
ses informations, le probleme se 
pose surtout pour les premiers ins- 
truments MIDI. 

L'autre point deli cat est le protoco- 
le de transmission des donnees a 
partir de I'instrument. En general, 
en tripotant bien les boutons de 
I'instrument MIDI, celui-ci vous pro- 
pose de transmettre ses donnees 
exclusives, il suffit alors de confir- 
mer et les donnees se precipitent 
dans le cable que vous avez bran- 
che dans votre prise MIDI OUT 



Bien entendu, pour corser I'histoi- 
re. vous pouvez etre I'heureux pro- 
prietaire d'un synthetiseur qui ne 
transmet pas aussi facilernent ses 
donnees. On veut des noms I OK : 
Casio par exemple, et deviner quoi 
encore ? certains des premiers ins- 
truments MIDI (notamment Roland). 
Les vieux pionniers de la norme 
risquent encore de payer les pots 
casses. mais e'est la dure loi du 
commerce et cela leur fait toujours 
des anecdotes croustillantes a ra- 
conter aux petits jeunots. 
Admettons que vous etes jeune, 
riche, bien portanteten possession 
d'un appareil convenablement "mi- 
difier", ce qui est, j'en suis persua- 
de, le cas de la majorite de mon 
lectorat. 



For 


nat exact des messages exclusifs 


Debut 

Donne 

Fm de 
(EOX) 


e message exdusif " ' 240 ' FO : 1-1 11O00G "■ 
identification i ■ ■ if; ■; OiMi . 

5 x xx Oxxxxxxx' 

-.essage exciusif '■'■ ■ ■ ■ • .; 

247- ■'. F7 ■■■ . ■ ..rvnoii-v 



I .N. 



I ^ 0' IM 



sfW 






# 



Les octets de debut et de fin de 

message exclusifs sont bien enten- 
du des octets de stalut, il s'adresse 
a tout les canaux Midi du systeme, 
ce sont done des messages syste- 
mes. 

Les octets de donnees sont evidem- 
ment inferieurs a 1 28. Et grace au 
mode de transmission RUNNING 
STATUT(voir 1STN ), ilssed&pla- 
cenl en chapelet jusqu'a I'arrivee 
d'un octet de statut (normalement, 
si vous ne faites pas plusieurs Glio- 
ses' a lafois, e'est la fin du message 
exciusif). 

L'octet ^identification est une don- 
nee permettant de savoir a qui 
s'adresse le message exciusif, cha- 
que constructeur possedant le sien : 
Sequential Circuits &h01, Ober- 
heim &h10. Roland &h41, Yamaha 
&h43, Korg &h42 pour citer les 
plus connus. Notons en passant, 
que e'est ce code qui permet d'e- 
tendre la norme au-dela de ses 
premieres specifications : en effet, 
3 codes d'identification sont reser- 
ves non a des marques mais a de 
nouvellesactivitesMidi : &h7E per- 
met la transmission standard des 
donnees d'echantilonnagesnume- 
nques. &h?F annonceje MIDI Time 
Code (MTC) et &h7D est une porte 
ouverte sur d'autres usages "non 
commerciaux" 



^ 



& 






^ 



Le programme suivant se propose ■ 
simplement de faire circuler les in- 
formations exclusives entre un ins- 
trument et votre ST, et de les stac- 
ker sur disquettes et de constituer 



' 1 indrque l'endrolt ou vous 


Prlnt/ichier^ 

Open Tr.tti.FichierW 


' deuez f rapper Return. 




Open *'.«,MID: I 




Lgfic.hierX=Lof(ttl) 1 ! 


q 


Bget »l,Varptr(Oump*),Lgflch 


' DUMP DES DONNEES EXCLUSIVESSI 


ierXI 


'1 


Bput tt2,Uarptr(0ump$).Lgfich 


ilnitl 


ierXI 


Bol 


Closet 


Alert 0. "Dump des donnees exel 


Endifl 


us i yes 1 . 8 . "Charger t Sauuer [ Ou i t 


Cls<! 


ter",RepX1 


Print 'FIN OU TRAN5FERT"<) 


If RepX = 3'f 


Loop 1 ! 


Edit! 


1 


Endlf! 


1 


If ftepX=2<! 


' XKXXKXX'lUXKHOIOtlUXOlOHOUXmiK 


CI si 


WMiOHimMKIIHtilKKmiKMXIIKtlKKMMIt'! 


Print "Sauuer les donnees da 


1 


ns: "il 


Procedure Initl 


©Selection*! 


EoxX=247<! 


Print FichierW 


Hldort 


(iOepi ace's 


0ufnp$=String$(32Q00.Chr$C254n 


SUldebuffer 1 ! 


1 


Prints 


"1 


Print 'TRANSMETTREZ HOT LE5 


ParabufferX=Xbios(14.2)fc 


DONNEES EXCLUSIVES..," 1 ! 


8ufferX*Lpeek(ParabufferX)1 


Print "flppuyez sur une touch 


Lgbuf f erX=Opeek (Parabuf f erX*4) 


e pour tout annuler."4 


<J 


MtdiX-W 


FtnbufferX=Lpeek<ParabufferX*6 


Repeatl 


)1 


If Inp?l3)<l 




MidiX=Inp(3)<i 


Return"! 


EndlW 


,£ E 


Exit If MldlX=Eoa i a 


Procedure Deplace'fl 


Until Inp7t?)q 


Slpoke ParabufferX.VarptrtDump 


©Replace! 


%)t 


©Vldebufferf 


Sdpoke ParabufferX*4. 326BOT 


LgexeIusiueX=Instr(Dump$.Chr 


Return*! 


$<Ea*»)1 


•q 


If LgexclusiueX=eq 


Procedure Replaced 


Alert 3.'ANNULATI0NlErreur 


Sdpoke ParabufferX«4.LgbufferX 


ou buffer sature",l."Fin',RepX < 5 


4 


Edit*! 


Slpoke larabufferX.BufferXq 


Endifl 


Return 1 ! 


Extluslue$=Left$(Dump$,Lgext 


1 


lusltfrtJl 


<l 


Hhile Left*tExclusive$)<>Chr 


Procedure Videbufferl 


$(246)4 


Lpoke ParabufferX*6.B9l 


£xclusiue*'Mtd$(Exclusiue* 


Return^ 


.2)1 


1 


Uentfl 


Procedure Selection*! 


Print Exclusive^ 


Encore :1 


Bsave Fichieri.varptrtExclus 


Flleselect ■■\#.*V".FiLhier*1 


iyeS) .LgexclusweXf 


If Flchier$="V1 


Endifl 


Goto Encore's 


If RepX=M 


Endifl 


Cist 


If Fichier$=" ,( a 


Print "Charger- les donnees d 


Endl 


ei ";1 


Endifl 


©Selection! 


Returnt 
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ainsi une librairie de Patchs. Avant 
de dedaigneusement comparer ce 
programme avec des editeurs de 
luxe, rneditezsur les quelques peti- 
tes verites scientifiques suivantes. 
Ce programme fonctionne avec la 
majorite des instruments Midi et 
evidemment pour plusieurs a la 
fois. 

Finalement, convivialite mise a part, 
dans un editeur de son, la partie la 
plus importante est la possibilite de 
stocker facilement des sons. En 
effet. le plus souvent il est parfaite- 
ment possible d'editer les sons a 
partirde I'instrument lui-meme (sur- 
tout si on se contente de n'ajuster 
que quelques parametres sur des 
presets, ce qui est le cas de la 
majorite des musiciens, d'apres la 
SOFRES). 

■Si vous reflecbissez un peu, vous 
pourrez facilement completer le 
programme par quelques petits uti- 
litaires bien utiles. Pour commen- 
cer. une visualisation des fichiers 
de messages exclusifs (en hexa et 
ascii), ce qui devraitvous permettre 
de reperer les noms des differents 
patchs ainsi que leur debut etfin. A 
partir de la, il estaise de passer a la 
realisation d'un utilitaire qui impri- 
mera la liste des memoires (ca c'est 
pratique) et d'un autre pour reorga- 
niser I'ordre des patchs ou peut- 
etre les echanger entre differents 
fichiers (rnais attention, il y a sou- 
vent a la fin des transmissions ex- 
clusives, un octet de controle qui 
consiste en un checksum plus ou 
moins Sioux). 



^ 






Finalemenl. si vous possedez les 
specifications Midi de voire instru- ■ 
rnent, II vous sera possible defabri- 
quer votre propre editeur. Ce pro- 
gramme est egalement une bonne 
occasion pour vous presenter deux 
autres facons de gerer les prises 
Midi. 

• InLegrees d'origine sur le ST. tout 
comme le clavier, la prise RS 232, 
la video et quelques autres choses. 



les prises Midi sont dument recen- 
sees en tant que peripheriques. On 
peut done le plus simplement du 
monde ouvrir un canal de donnees 
(le 1 parexemple) correspondent a 
la sortie Midi parl'instruction OPEM 
"",1,"MID:" (notez que lorsqu'un 
peripherique est ouvert. le mode 
d'acces n'est pas necessaireetpeut , 
etre remplace par une chaine vide 
qu'il est imperatif de ne pas ou- 
blier). A partir de la vous pouvez 
gerer la sortie Midi comme un vul- 
gaire fichier. C'est ce qui se passe 
dans la partie du programme qui 
transmet les donnees de I'ordina- 
teur a I'instrument. 
•La deuxieme methode est egale- 
ment liee au fait que les prises Midi 
sont un peripherique integre : un 
buffer (secteur de memoire tam- 
pon) est attnbue a la reception 
Midi. Cela evite de perdre les infor- 
mations MIDI IN pendant que I'ordi- 
nateur fait autre chose. C'est egale- 
ment pratique pour .receptionner 
une quantite importante de don- 
nees ou de messages. C'est ce qui 
est utilise dans la partie du pro- 
gramme receptionnant les donnees 
emises a partir de I'instrument. 
UnefonctionXBIOS permet defaire 
cela a peu de frais : la fonction 
XBIOSM 4.A%), appelee pour les in- 
times IOREC. Elle indique I'adresse 
du tableau contenant les donnees 
des differents buffers des entrees et 
sorties, I'entree Midi s'est vu attri- 
buer le numero 2 : les "midiphiles" 
utiliseront done XBIOSf 14.2) Luti- 
lisaiion de cette fonction permetde 
connaitre la tai lie et I'adresse du 
buffer Midi et de les modifier. 
Pour clarifier les choses, essayez le 
petit programme suivant : 



A%=XB10S(14.2) 

ADBUFFER%=LPEEK%(A%] 

LGBUFFER%=DPEEK%(A%+4) 

FINBUFFER%=DPEEK%(A%+6) 

PRINT A% 

PRINT ADBUFFER% 

PRINT LGBUFFER% 

PRINT FINBUFFER% 



A% contiendra I'adresse a partir de 
laquelle sont contenues les don- 
nees du buffer Midi. A cet endroit 
de la memoire se trouve un mot 
long qui donne I'adresse du tam- 
pon Midi. Ensuite, done 4 octets 



plus loin, se trouve un mot qui estle 
pointeur de debut. II permet de 
connaitre la taille du buffer MIDI. 
Finalement. done 4+2=6 octets 
apres ledebut, setrouve le pointeur 
de fin. Les donnees sont contenues 
entre les deux pomteurs. Lorsque le 
tampon arrive a saturation, le stoc- 
kage des donnees recommence au 
debut du tampon. 

.Si les deux pointeurs sont egaux, le 
buffer est vide. Ce qui permet de 
vider le tampon Midi en faisanttout 
simplement le poke suivant : 

SLP0KEXBI0S(14,2)+6,0 

Les pokes sur les deux autres 
adresses permettentdedeplacceret 
changer la taille du buffer. Le plus 
simple est que vous suiviez la 
manoeuvre dans le programme de 
dump : les differentes adresses sont 
preparees dans I'INITIALISATION. 
On en. profile pour deTinir une varia- 
ble, pour cette fois DUMPS : une 
chaine alphanumerique vide qui 
permet de reserver un espace de 
memoire dont on retrouvera facile- 
ment I'adresse. 

Ensuite DEPLACE transfere le buf- 
fer dans la variable DUMPS et 
I'agrandit a la taille desiree. A ce 
propos, si ga peut vous rassurer, ily 
a vraiment de la place : on peut y 
vider 7 ou 8 DX7. 
VIDEBUFFER fait alors exactement 
ce que son nam suggere... 
C'est le moment de manipuler son 
synthetiseur pour envoyer les mes- 
sages exclusifs. 

Des que le message EOX est detec- 
te— parunvulgairelNPO) — REPLACE 
ramene le buffer a sa place d'origi- 
ne et, comme nous sommes des 
gens propres. on reVIDEBUFFER. 
Le resultat est que les donnees du 
dump sont dans la variable DUMPS, 
la bien nommee. Un peu de net- 
toyage avant et apres les octets de 
debut et de fin d'exclusive et il ne 
reste plus qu'a sauver les donnees. 
Si vous etes curieux, vous pouvez 
retirer la REM qui est avant PRINT 
EXCLUSIVES, vous aurez alors une ~ 
vision — assezsauvage, je I'avoue — ft 
des donnees exclusives. De tOute 
facon. maintenant que vous les 
avez debusquees, rien ne vous ern- 
p§che de les examiner d'une ma- 
niere plus scientifique. 

Tonio Fragola 



Lots du precedent article, nous avons eu I'occasion 
d'examiner ['organisation de fichier sequentielle. Rappelons 
pour les grandes lignes que l'on peut ouvrir un fichier 
sequentie! de trois manieres ; en lecture, en ecriture avec 
effacement prealable des donnees deja presentes, et en ajout. 
H n'est generaiement pas possible de modifier le contenu 
d'un enregistrement. 



DU FICHIER 
SEQUENTTEL 

ALA BASE 

DE DONNEES 



; tries el des fichiers mouve- 
s de structure similaire. 
use a jour s'effectue en re- 
lt en sortie du trailement ur 
:r permanent constitue par I'ap- 



2 e partie 



mtree el du lichie 



i programme de 

ent et perma- 
e programme 



ecette strategie paurdes dor 

lanence (reservation de places 

on). petite histpire. pratiquement tous 

Enlin, pour un grand rfombre de ies Basics dfspoaent d'une possibi- 

donnees. il faut prevoir des points lite d'ouvrir des fichiers relatifs. 

de reprise de maniere a ne pas etre C'est par exempts le cas de GFA 

obliges de reexecuter I'ensemble BASIC qui comporte I 



un paquet de 52 caries a 
partirde deux paauei;; loos sep-are- 
rrem. Retournez une carte du des- 



:a plus petite, compa- 



L'ORGANISATION RELATIVE 

Chronologiquemenl. la premier 
apparaitre fut I'organisatipn rel 
ve. S'appuyant ■ 



de 



e methode de 



-s par un operateur humai 

donnees. Le retraitement d'err 
doit done s'effectuer a posteric 



jrfixi 
uver un enregi 
avoir a faire defiler t 
uiectxleot Cette pos 



parce qu'elle vient de Basic 5.0 de 
Microsoft, lecuel est anterieur a la 
sortie del'IBM PC. 

possible par exe-TiDle, de creer un 
ficnier d'articles, chacun reference 
par son numero, et de consulter et 

L'orgamsation relative sert done de 
::ass i ti.jiiles l^ 1 ; o-garisar:ons pus 
puissantes (sequentiel indexe. sys- 



r de stock lorsqut 






r fonctionnemenl. l'on reaffecte un n, 

aisle resultat est la possibilite de chaque article c'est la pagai 

-e. d'ecrire. demodifier, etde sup- I'entreprise. La seule solut 

•irrti (jet, -- -ii-.- 01 j-r^r-'fnis c-n see- ble cor-siste h creer d 

fiant uniquement leurs numeros articles et a supprimer les ancien 

ordre dans leur fichier. sans reallouer I'espace perdu el ei 

it preserve puisqu'il suff 



Fichier nouvenent 



PROGRAMME DE 
MISE A JOUR 



Fichier d ' erreurs 



Fichier permanent £23 
apr4s trai tenent 



.a population. Si l'on utilise 
id'INSEE, cela nous conduit 
un fichier de 9 billions 
ts(13cliiffres| alors 



Ces problemes 
recherche (le 



notre cle d( 
l d'INSEE. Ii 



physigue du fichier oil I'enregistre- 
ment sera stocke. En contrepartie, 

une recherche tres optimala. puis- 
qu'il nous faut un seul acces pour 
trouver un enregistreqient, ou pour 
savoir qu'il n'a pss ete cr§e. 
Tous les algorithmes amenes poui 



i totaliteduficf 
jcherche" ne s'\ 



futrr 



ies techniques statisti- 
ques pour determiner dans quel 
cas telle methode d'acces est opti- 
rnale plutot que telle autre. Son 
pere spirituel, Donald E. Knuth de 
I'universite de Stanford, publia dans 
la decennie precedente un ensem- 
ble de trois volumes. The Art oi 
computer prog ramming, qui ne sont 



■I'effic 



>s irethodesde 



fonctionsde hachage. la recherche 



I N. I T I A T I N 



INITIATION 



MATOUSEZ GEMDOS 
EN GFA BASIC ,._.,, 

Gemdos peimet de gerer les lecteurs de disquettes de la 
maniere la plus efflcace et la plus simple qui soit pour le 
programmeur. Nous avons deja vu quelques fonctions 
dediees aux floppies le mois dernier ; il nous en reste 
encore pas mal a passer en revue. 



:^— "» de,aDTA: 

I Recherche d'un fichier dans U.DTA 
Recherche da ptoch.in *ch«r . 
^ Gam do 1 (8.H4F) trfi(iciu , pBSSO „ s 



,el etant effects 



Ce petit r.appe' 

• FICHIER OUVRE-TQI! 

" LorsqueTon veut ouvri.r u : n fichier. 
.le GfA offre. ('instruction Open, sui 1 
vie du mode d'ouverture (lecture, ' 
Venture, etc.). cu numerp du: f;.-.. 
ehier-et de son nam. Alors qu;en 
■B-asiaune-seiileinstructionsuffit, il ' 
■fautappeier.suivantlecas.deuxou 
trots fonctions Gemdos consecuti- 
vementpourobtenir ie me me resul- 

" tat. de ne citerai done ces fonctions 
que par oure conscience profes- 

..siOnnclle, et puis, aussi par. squci 
d'objectivite. ■■' 

■ Lors de i'ouveriure, deux ces se 
presentent : soil le- fichier existe ■ 
deja-- soit : il faut ie creer, Dans- ce 

■ dermer- cas, on utilise ia fonction 

■ F_CREATE (numero 60}. i! faut en- 
' suite Ouvnr'le fichier. ce'qui se fait 

,avecF_0P£N' (numero 61}. Si cm a 
ouve'rt le fichier en ecriture, on 
utilisera parte suite F_VVRITE (nu- 
mero' 64), et pour la lecture. F_„ 
READ (numero 63). Enfin, il crmviem 
de- refermer le fichier en utilisant 
F_CL-OSE-(nume.ro62}.Voic: 1 rapi- 
dement, les parameires demsndes 

:■: .42" 



de fi- 



fonctions : 

F_CREATE 

Entree. :L'adresse c 

chier term me par 0, eteontenant le 

r.'r.e mm d'acces (un mot long) ei les 

attr buts du fichier (voir S.._SFIRST, 

le mois dernier), - 

Sortie : Ok 

-34 Ghemin d'acces iron trouve.' ' ' 

-35 Deja trop de fieri ters.Duverjs. : 

:-36 Acces ^refuse, (repertoire' plain, . 



fichier .deja a> 
F_OPEN 
Entree -:' Lad: 
chier, termini 
chemin d'acc 
mode d'o 

. Lecture 



rvt, < 



;,), 



= rtu 



sse du nom du fi- 
arG eteontenant le 

. iun mot long) at ie 
ichier (un 



settlement.-' '-.' 

1 Ecriture seulement" - .. '■"•";..■ :: ' - : 

2 Lecture/ecrit.ure; : 

Sortie : Idem F_G.REATEsi ropera- 

tion echoue, smon. le Handler (nu- 
mero de. reference) du fichier:. 

F_WRITE 

Entree ; Handler, du fichier dans 

leque! on' veut ecrire (un mot):' 

nombre d'oetetsa ecrire (un mot 

long), adresse du- iampon conte- 

irant-scsdits octets iun mot Long). 

Sortie : Q'Ok' '"' 

-36 Acces refuse,- ou.disau.e oiein 

-37 Handler foumi incorrect • ' 

F_READ 

Entree : Handler du ficftiera lirefun 

■mot); nombre d'oetetsa fire (un 
mot. long), adresse du tampon qui 
recevraies donnees (unroot long). 

-Sortie: G Ok 



He 



Ct 



:mq fo 
! 3 ■■:-:■:; 



F _SEEK positionna ie compteur 
d'octets cans ie fichier en cours.;- . 
F_DELETE efface un fichier du dis- 

"que:' ■'-,-'■ : ■ : '..- 

F ATTRIB lit ou positionne les at- 
tributs d\m fichier : 
F_RENAME en change ie nom. et 
■F_DATIME -lit- ou" ecrit-la date et: 

' I'heure du fichier Cette fonction:. 

■ s'appelle'Testampi!!ag.edu.fichier"- 
(ce sera.it un Japonais qui aurajt 
invenfe ca, que ca ne' m'etonnerait ■ 

..pas.)'.'' ;.•>"-.... '•/.'.■ 

F__SEEK 

Entree: deplacement en octets. a: 
effectuer (un mot long, s.ign.e')'- 
. Handler' du fichier (unmot), ' 
Mode da' deplacement (un mot)," 



defin 
depu 



Jit v 

ebuttfu fichier 
position coura 

n.du fichier 



menttrop grand, etc.) . . . 

-37 Handler -invalide : 

F_DELET£ 

Entree : adresse du nom du fichie 

termine par (un mot long). 

Sortie :0 0k ' 

-33 fichier non trouve" 
: -36 acces refuse (fichier en iectu: 
. settlement, etc.)' : 

F„ ATTR IB 

Entree .: adresse du nom.du/fichi-e 

termine par (un mot'lqngH '; 

Typed'operahon (un mo;) :' . . 

Lecture des attributs 

1 Ecriture des attributs 
Attributs a ecrire (uh mot) : 

■ Fichier standard ... . 
1. Lecture seule ;: 

2 Fichier cache ■ 

4 Fichier systems cache 
.8 Identificateur de-volume (nom < 
la disquette) ■■ 
16 Sous-repertoire 
• Sortie : Ok 

■ -33 Fichier non trouve. 



F_RENAME 

Entree': unmot toujours a (bug?) 



parOfun mot U 
Sortie :0 0k 



-36 Acces refuse (nouv. 
ex:ste deja,' etc.) ■ : ' • 



F_DATIME 

Entree :.la date et i'heure, ^codees 
■au format Gemdos (ufi : -mot.fong) ; . 

Handier du fich'ier (unmot): ■ - 
".Code del'operation : • - ' ' 

.0 Ecriture de I'heure ' " . : • 

1 Lecture de I'heure 



DH^aAURIZ 

:: Ppur.se balader dads [es'drfferents. 
.sous-repertoires d'.dne .disquette, li 
■exists erjaleinenl pius;eurs tone- 
; tions dediees. 

: . : 'En -i premier lieu, ■ on trouve D_ 
CREATE et D_DELETE:(de nume- 
ros respectifs 57 et 53)', qur s'uiili- 

■ sent oxacierrsent ce ia meme ma- 

■ niere : que F_CREATE- et F_DE- 
LETE 
Viennenten.suiteD__GETPATH(nu- 

.:m:er:o.-7'1) : et'0_.SETPATH-. (numero. 
49). qui permettenr, respective- 



ent 



de 



FATH (chemm'i sctuel et de le modi- 
:.fier : '; • * ■' '.;--■ 

D^GETPATH 

■ Entree ■: adresse du tampon de 64 ■ 
.;lo.ctets qui contiendra: (e. PATH-. fun:. 

■ : mot long). ::.■.. 

Numero du drive concerne (un 
mot) : ■ • ■' , ; •. , -., 

■:;GDnvecoufahf ;■■- ■■■ ;• ■,■■■: 
1 Drive A 

.: 2 DriveB 

defe'-. '.;" ; *. ;•--■ 

Sortie': G Ok, et le.PATH'se. trouve. '. 
dans ie tampon specifie.- . . 
-46 Diivc specifio : nvahce in'exisie 

pas) ' 

D_SETPATH 

. Entree: adresse du'oouveau PATHv 
-termine par.O (unmot long). :.'. 
: Sortie : Ok . . 

-34'Chernin d'acces: non trouve ' 
;Enfm. etoourenfiniravecleB'DOS 
jadpelable: -en : GfA par^ Gemdos- : 

V(Numero_de_fonctio.n.: : 
Parame'.rel, .,, ParametreN). m !e ' 

-rappelle), -on; trouve DSEtORV 
(numero 14") qui definit le : drive' 
courant D_GETDRV (numero -3 1 !.' 
qui lit le drive' courant et D_.fRE€ : 

; (numero 54) qui ht la place dispom- 

:>blesu-r!e : drive courant 
D_SETDRV 
: Entree : numero ou cisque cOurant ■ 



-4.6;Driveinva] 

p_GETDRV 

Entree.: rien.- 
Sortie :numer 
ODisque A '• 

1 DisqueB 

2 Dtsque C 
-etc.. ■ ; 
D„FREE 
Entree : adres 



:0 Disque 

1 Disque 

2 Disque 
; etc. ■ , 

Sortie :( 
octets es' 



octe : 



-.12-15 
ugtef 



irTibrr 



PS 

46 Unite acsiqnco non -^y\c;- 
Mais'bori, encore une fois, presque 

toutes ces fon-ctinns vcmo s-.icni 
mutiies;. ie GfA offrant tout mi jeu 
d'mstrucnens eauivalentes (Ooe-. 
Prmt#, lnout#, Ch'dir. Chcnve, Dfree'i 

. DirS'i). etc.). A la ngueur, F_ATTR'IB 
et D__DATIME servr-ront .peui.-etr^ 
etencore, ieur utilisation estteht'- 
men : t.ra;re;..: : : : ; 

■En. revanche, nettement- plus' ini'6- 
.ressan'te'spour vous sent les.fonc- 

. tions. ayantun rapport plus etre-it 
avec ie' hardware : detection do 

■ changemeht .de' disquetie, ac^es ' 
direct aux secteuis. formatsge. etc 
Un excelleni pretexts pou- mirodu- 
re en force' mon ddrni-s'.;chef d'eeu- 
vre programmatc-rs en GfA : un 

. mini-moniteur ds'disqucttos ! IV1 a i >r 
.nous, n'en snrnmes pas encore la ;. 

; un pen depatien.ee... :' STfan 



Donnez du plalsir 
a votre souris 



Offrez-Cui des 
"(DompuBs" 




I c- TXIMrUIlS" >-,.'iil .Il-> jiMiutlK;:; pltirii-. etc l-.ijdnd.-. !iu -;■ 
pl ,ur ATAlii ST !■. Cp.SflyIpD.QBE AtMBA. 

Prix 4-5 Frjncs 



A U 



P i E D 



D E 



L A 



Prets ? Etes-vous prets a plonger dans l'incroyable amalgame 
des questions et reponses du courier ? Votte reponse a 
cette question est suremeat positive, allez au paragraphe 1. 
Une reponse negative vous propulse au paragraphe 3- 



Pi 

Ce mois-ci, vous aurez I'occasion 
d'etre les cobayes d'une formule 
inedite : le courrier des lecteurs 
interactif. Cette formule offre une 
lecture a geometrie variable, chan- 
geant selon votre humeur (plutot 
pretentieux comme formule, mais 
bon...}. Etes-vous decides a conti- 
nuer cette douloureuse experien- 
ce ? Si la reponse est oui. reportez- 
vousau paragraphe 2. Votre repon- 
se immediate est un non, lisez 
quand meme le paragraphe 3. 

P2 

Vous etes vraiment un modele de 
lecteur. patient, comprehensif, le 
genre de personnes qui nous sou- 
tient dans notre effort quotidien, 
merci, millefois merci (j'enfais trop 

Que pensez-vous des emulateurs 

sur ST ? 

a) c'est extra, allez en P7. 

b) Completement ringard. j'ai deja 
un Mac, un PC. 2 Amiga, 3 Spec- 
trum et 25 Apple II. Alors la, vous 
avez gagne le droit de sauter en 
P4. 

P3 

Apparemment. soit vous le faites 
expres de repondre non et vous 
"allez en PI 1, soit vous n'ayez pas 
bien compris la question. Retour- 
nez alors examiner le paragraphe 1 
de plus pres. 



P13 



/I Interesse par vos articles sur 
I'adaptation du 5"1/4. je me suis 
lance dans sa realisation. Un cer- 
tain nombre de remarques s'impo- 
sent. Difficile de s'attaquer a la 
carte mere d'un Atari 1040vieuxde 
1 5 jours. Alors je me suis intteresse 
au cote lecteur. II suffit alors de 
recuperer sur le cable de liaison les 
deux signauxindiques dans i ''article 
et de les amplifier (7407 TTL). Le 



L E T T R E 

P4 

Souhaitez-vous acheter un A.. .a 
pour meubler ia solitude de votre 
ST ou utiliser un moniteur couleur 
de la marque concurrente ? Un 
petit voyage en P5 pour le premier 
choix, sinon allez vous reposer en 



A U 



P I E D* 



D E 



I A 



L E T T R E 



5 V est aussi pris sur /'alimentation 
lecteur. Et le lecteur fonctionne 
maintenant correctement. 

J.-L Valade, Paris. 



Cette methode est bien entendu 
valable. elle permet de charcuter 
uniquement le cable exterieur ce 
qui a I'avantage d'eviter d'ouvrir le 
ST. Mais il faut deja disposer d'un 
cable exterieur. Tiens. quelqu'un 
vous invite en P6. vite, vite... 



P14 



/\je vais droit au but : Comment 
fait-on pour passer en 40 pistes 
lorsque Ton possede un drive 5"1/ 
4 Toshiba 5623 80 pistes double 
face avec un connecteura la norme 
Shugart ? II y a certainement une 
solution Hard ou Soft, du moins \e 
Tespere sinon adieu PCDITTO I 
Et puis adieu le benefice par rap- 
port a une marque de drive (c.m..a) : 
a 490 F piece, cela devient mteres- 
sant n'est-ce pas ? (Yakecem — 
1 1 8. rue de Paris, Montreuil) Alors 
messieurs de la redaction, please 
help me I Mis a part cela. contmuez 
a nous informer etsurtoutj 'attends 
avec impatience des schemas d'ex- 
tensions utilisant le connecteurdu 
bus des Megas ST (car mon 520 en 
est equipe aussi .'). 

F. Guerin. Maison-Laffitte 



P6. 



P5 



II est plutot difficile de relire des 
disquettes au format PC 360 Ko 
avec un 80 pistes. Une solution 
possible — mais pas evidente — ' 
serait la creation d'un utilitaire pilo- 
tant directement !e controleur dis- 
quette (WD 1 772) pour simuler la 
lecture/ecriture en 40 pistes. Vous 
pouvez toujours vous consoler en 
utilisant le drive pour le stockage 
des programmes. A 3 ou 4 F la 
disquette 5"1 /4, c'est assez renta- 
ble. 

Le probleme des montages faisant 
appel au connecteur de bus type 
Mega estqu'ils nsquentde necessi- 
ter la fabrication de circuits impri- 
mes (depassant ainsi le cadre de la 
bidouille), mais peut-etre que... Allez 
les fans, hop en P6. 



/\Je suis actuellement possesseur 
d'un Amiga 500, mais songe ache- 
ter prochainement un Atari ST. Ma 
decision est surtout motivee par la 
bibliotheque de logiciels tres eten- 
due qui est maintenant disponible 
pour ST. De toute fagon. je garde 
mon Amiga pour faire du graphis- 
me (et de la musique). Ce qui nous 
amene aux questions que j'ai a 
poser. 

— Est-ce que le moniteur Amiga 
1 084 est utiitsable sur le ST ? 

— Existe-t-il un emulateur Amiga 
sur ST ? Si oui. quels sont ses per- 
formances et son prix ? 

J.P Moussa, Chamonix 



Le moniteur couieur Amiga accep- 
te, comme pour le ST, un signal 
RVB analogique. II ne doit y avoir 
aucun probleme de fonctionne- 
ment pour les modes basse et 
moyenne resolution du ST. Par 
contre, le mode haute resolution 
(monochrome) Atari ne passera pas, 
car il n'est pas de meme type (si- 
gnaux de type TTL). Notons que ce 
moniteur (Amiga) d'excellente qua- 
lite dispose d'une entree de type 
Pentel qui simplifie les problemes 
de connexion avec le ST. 
II existe effectivementun emulateur 
Amiga sur ST. le seul probleme. 
c'estqu'il esttellement"bidon"qu'il 
ne risque pas de marcher, m§me 
avec le Slitter et le drive Commodo- 
re soi- disant necessaires. Nous 
sommes, il faut bien I'avouer, tom- 
bes dans le panneau (mais pastous 
seuls !). Un vrai emulateur Amiga 
apparaitra-t-il dans le futur ? La 
chose semble entoutcas realisable 
en se limitant sur le plan perfor- 
mances graphiques et sonores. 
Et maintenant que vais-je faire ? 
Ben, tiens, une balade en P6. 

P6 

Out, soufflez un peu (vous avez 
droit a up cafe bien merite). Nous 
sommes a la rotonde centrale, vous 
pouvez : 



a) Repartir en PI pour essayer de 
comprendre ce jeu idiot. 

b) Apprendre comment finir Dun- 
geon Masteren P8. 
c)Vousdebutezetrecherchezque1- 
ques conseils. galopez en P9. 

d) Votre true c'est la bidouille. 
branchez-vous en P1 4. 

e) Y'en a marre, j'ai mal au crane, 
direction P12. 

P7 



/ \jevousecris cependanta propos 
de /emulateur Mac "Aladin". Ayant 
travaille sur Macintosh et posse- 
dant de nombreux logiciels, j'aime- 
rais savoir s'il est possible de re- 
cuperet des fichiers faits sur Mac 
pour I' Atari ST. Peut- on egalement 
lire des disquettes initialisees sur 
Mac ? Si oui, comment fait-on ? 
Sinon, quels logiciels sont disponi- 
bles sur ST ? 

S. Theou, Rieux 



Oui. la recuperation de fichiers Ma- 
cintosh est possible sur le ST. Pour 
I' instant, laseule methode de trans- 
fer! possible est ['utilisation d'un 
cable de type RS232 avec un logi- 
ciel adequat sur chaque machine. 
Un futur emulateur capable de reli- 
re directement les disquettes Ma- 
cintosh {Magic Sac -/- Translator 
one) existe aux Etats-Unis, mais 
il n'est pas encore disponible en 
France. 

Leseul emulateur disponible effec- 
tive merit, Aladin, coute environ 2 
500 F. Generalement, tous les logi- 
ciels non proteges et ne faisant pas 
d'appels directs au systeme fonc- 
tionnent correctement. En plus, les 
programmes s'executent plus vite 
et profitent de la meilleure resolu- 
tion de I'Atari ST (affichage plus 
grand de*30%). Retournezen P6. 

P8 



/\ Voici quelgues trues pour finir 
Dungeon Master: Le Firestaff se 
trouve au niveau 6. Trois clefs de 
Rha et la Master key sont necessai- 
res pour y parvenir. La Power gem 
se trouve derriere i'antre du dra- 
gon. Une clef se trouvant sous un 
fas de cendres ouvre la ports y 
conduisant. Pour tuer le dragon, se 
tenir toujours derriere lui et le f rap- 
per a coup d'epee (dans le dos...). 
Un escalier secret relie les 8, 9, 10, 
11. 12 et 13 s niveaux. II est acces- 
sible grace aux Skeleton Keys qui 
s'inserent dans les teles de mort 



gravees sur les murs de ces diffe- 
rents niveaux. Une fois en posses- 
sion du Firestaff et de la Gem (qui 
ne peut etre extraite qua I'aide du 
Firestaff et du Zokathra spell), re- 
montez au 12 s niveau. Inutile d'es- 
sayer alors de tuer Lord Chads : le 
sorcier est invincible I II faut le tenir 
dans un coin. I'emprisonner en 
creant des Fiuxcages autour de lui. 
se trouver soi-mSme a I'interieur 
d'une Fluxcage, et toujours a I'aide 
du Firestaff. fame un "Fuse" sur le 
sorcier. A ce moment precis, un 
sentiment de puissance vous enva- 
hira ... A quand Dungeon Mas- 
ter II ? 

Vlad I'empaleur, Paris 



Voila une reponse aux interroga- 
tions du lecteur du mois dernier. 
Rienaajouter, sinon qu'une metho- 
de moins risquee pour tuer le dra- 
gon est de I'attaquer de loin a coup 
de boules de feu (sorts et Firestaff), 
tout en evitant ses projectiles par 
un deplacement brusque au bon 
moment. Un magicien murmure 



P9 



/A J'ai remarque que sur I'Atari la 
souris reste inactive sur les menus 
et sur les fenetres si Ton met le 
joystick en mode automatique. Par 
contre. elle fonctionne encore sur 
les objets et les disques. J'ai aussi 
remarque que I'appui simultahe 
des touches "alternate" et "help" 
provoque I'arret du programme en 
cours et I'impression de I'ecran (les 
3/4 seulement sur une feuiile for- 
mat A4). 

D'autre part, il arrive que mon lec- 
teur de disquette integre laisse en- 
tendre une sorte de sifflement. Je 
ne sais si c'est normal ou si c'est 
une anomalie du lecteur. Pourriez- 
vous me conseiller ? 

B. Pradier d'Agram, Perthuis 



que d'autres (surtout certains vieux 
modeles), il n'y a pas a s'en inquie- 
ter. Duhard lOuca ? en P10. sinon 
remontez sur P6. 

P10 



/\ Je lis votre 1 ST depuis le numero 
1 . J'ai ete tres interesse par votre 
article coniparatif ancienne et nou- 
vetle carte du STF (1ST n°5). J'ai 
d'ailleurs achete un 2 s 520 STnou- 
velle carte pour le blitter et le lec- 
teur double face, Je suis interesse 
par I'extension 1 mega de cette 
machine. L'alimentation tiendra-t- 
elie pour 7 mega ? Les T256. 15 P 
sont-elles les seules puces utilisa- 
bles ? Les circuits integres qui man- 
quent (has a gauche de ia photo) 
sont-ils a completer ? Quelle est la 
valeur des capacites de decoupla- 
ge des memoires ? Puisque j'ai 
maintenant deux Atari 520 STF, 
peut-on passer le lecteur de dis- 
quette double face sur I'ancien mo- 
dele 520 STF et vice versa ? 
M. Incognito 



Un joystick en mode automatique 
ne cesse d'envoyer des informa- 
tions, or c'est le meme processeur 
(6301) qui s'occupe de gerer la 
souris. les manettes et le clavier, le 
phenomene est done normal. 
"Alternate Help" n'est autre que la 
hardcopy d'ecran (c'est d'ailleurs 
dans le manuel). pour obtenir I'im- 
pression de I'ecran en entier, selec- 
tionnez I'option 960 avec I'acces- 
soire de configuration imprimante. 
Certains drives Atari sont plus bruyants 



Oui, l'alimentation supporte sans 
broncher 1 Mo. Toute memoire dy- 
namique de type 41256 avec un 
temps d'acces de 1 50 ns, ou moins. 
est utilisable Pour I'extension, n'ou- 
bliez pas de monter en R71. R72, 
R73 trois resistances de 33 Ohms. 
1 /4 de Watt. Les circuits integres 
ne manquent pas, c'est I'ancienne 
place des six ROMS du TOS, les 
nouvelles versions tiennent en deux 
boitiers uniquement, expliquantainsi 
les quatre supports vides. Des 
condensateurs non polarises de 
100 a 220 nf suffisent pour le de- 
couplage. II n'y a pas contre- 
indication a lechange des lecteurs 
de disquette. Toujours plus dehard 
en P13. 

Pll 

Bravo, vous detenez le record de 
vitesse de lecture transversale. II 
est temps pour vous decontinuer la 
lecture des autres rubriques. Allez 
en PI 2. 

P12 

L'expenence s'acheve. Le person- 
nel des laboratoires regagne joyeu- 
sement la cantine pour trinquer au 
succes de I'operation Les specta- 

teurs enthousiastes decident 
d'ecrire a : First Magazine. Laser 
presse, 5- 7, rue de I'Amiral Courbet 
94160 Saint-Mande. 
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DAVE) CONTRE GOLIATH 

Une nouvelle gamme d'utilitaires pour serveur videotext est 
apparue recemment sur ST ,11s permettent de transformer 
une image de format ecran Degas, Neo..> en image videotext, 
egayant ainsi singulierement un serveur et suscitant de 
nouvelies applications, telle celle d'une agencematrimoniale 
qui ntiesite pas a "videotextiser" ses clients. . , i 



Ca sent part;cu!ierement deux 
produits recenis qui retien- 
; d.rdnt notre ■ attention-; Ga- 
lanterie d'lraaco :(qui distribue les 
produils de leujmperasofti st Vi- 
deoTeaser de France-Tex — une 
societe de textiles qui. apparem- 
meni.se dive'rsifie. 
t.es oous iog>Cie!s cni un niveau de 
T'-: ■'.'.■ ';■■-■ ' ■.■■rh He's Tous 
deux' perrnetient !a trarisfo.rmafion 




■ en hurt tons de grig, la modification 

. du contrast© et.de: la lumino'site des: 

pag'9S:geherees. . 
Cepen.dant Galanterie fonetionne- ■ 
uniquernent. en- haute resolution'' 
alors que VideoJeaser ne tourne 
qu'en basse resolution, ce qui lui ' 
permetdesubsriuersur option les 
grispardelacouteurpourunmeil- 
leui discernement des nuances. Vi- 
deoTeasar gera directement les ; or- 
irials Degas haute fit Passe reso'u- 
tion, Neochroma at Art Director, et 
II est legdrement 'plus ergonomtque 
que son concu -rent car il com port e 
un editeur ri : image videotex! asse/ 
compiet pour modifier ies nuances 
se -au 

format Degas {.?\3). 
En revanche, la "videotextisation 1 ' 
— 'e not est depose par i'eeitaur — 
'est beaucoup olusrapideetleior- 
' mat des images est deux fois plus 
.compact en moyenne que sur le 
logiciel France-Tex Or ia comp.aci- 
te ces images, est fon.damentaie:en . 
utilisation pro;ess!onnelie car eile 
reduitd'autant ies c; e I a i e de charge- 
meet des images (teste a savoir si . 
certains serveurs ne prennent pas 
unmalinplaisira raieniirl'affichage. 

■ pour augmenter la facturation I), ■ ■ ' 
La plus grande surprise vient ce- 
pendan' des pr;x. G-slantsnc coute 
9 000 F alors que VideoTaaser'se 
contente d'ur prixoubiic de.250 F 
a grand reni'ort de publicise. Voile 
qui n'est pas sa-;s iaisser perplexe. 
Voict quelques elements de 're- 



cduits 



r PC 



u n prod u it ires abcdaoie (par exam- 
ple "Couriois.ie" dont ie titre. Gaian- 
terie se g.ausse ermab'efrent) : 
■■-■.- le miiteu proiessionnel (terms 
deliberement vague) et ;es irnpere- 
lifs du maiketinc moderne lendent 
a imposer rides que plus a' est c her. 



Gai.ax.ie PCd.omine. etdsris'la me 
.-.sure ou I'us.age dbmestique de; 
' serveurs monovoie ne s'est pas en- 

■ cere impcsee, ne saurait represen 
ter plus d'tme centeine ce chants-; 
— Gaianiene connait oeja un ce' 

■ L3i r ' succes aupres ces profession 
nels de la ielCmabque. h est utilise 

.'avec grande satisfaction par let 
serveurs d'Antenne 2, de I'un-iver.si 
ie Paris VIII. par 3616 Grates.. 

■ On voitrbie'p que ces deux produifi 
ne s'ticressent pas au me'me public 
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Frantex est una grosse societe d'equi- .' 
Ipement textiles pour les hotels etl 
wes collectivites au chiffre d'affaires 1 }. 
;de 15 M de Francs, lis sortenm 
tyideoTeaser, un peu pour s'amuser*. 
v&t surtout grace au culot du jeune *n 
, : iprogrammeur. qui a reussi a leurM 
Wvendre"son produit. Les benefices-:'; 
ijserviront a payer les etudes dudim 
mjrogrammeuT. Trois autres projetse 
••sont en preparation... Nous vous BhM 



dir 



A VOTRE SERVICE 



vous presente 




LA HUBRIO.UE PETITES ANMUNCES 

VOUS PERMET DE VENDRE, D'ACHETEfl OU 

DW" , HANCr ; -<vn-! ; :t MAT-TIEL IWFORMATIOUE 

AIMS! QUE VOS LOGICIELS. 

TAPEZ PAW + LA TOUCHE GUIDE 



LES MEWS : DES IXrORYIAOONS 
MOMENT POUR EIRE AU COURANT DE 
TOUTE LIN FORM ATIQUE. 
TAPEZNEW ■!■ LA TOUCHE GUIDE 



ET AUSSI UNE MESSAGERIE, DES BOITES AUX LETTRES, DES MURS GRAPHIQUES, DES 

INFORMATIONS SUR LES LOGICIELS, UNE EVOLUTION PERMANENTE DU SERVICE. 

ET BIENTOT : LE TELECHARGEMENT 

3615 MICROTEL 



MOUTONS A 

CINQ PATTES 



QUANTUM PAINTBOX 

Quantum est un programme ambitieux puisqu'il ne 
revendique pas moins de 4 096 couleurs en basse resolution 
et 32 en moyenne. II est aussi le premier a s'octroyer le titre 
de "Paintbox", habituellement reserve aux grosses palettes 
graphiques, telles Quantd ou Aurora, 



Quantum est un produit de la 
firmed'outre-Atlantique Eider- 
soft que' la presse anglaise 
(et Atariste] a unanimement salue 
comme un evenement. 
L'interface graphique de Quantum, 
lorsqu'il fut pour la premiere fois 
presente a I'Atari User Show de 
Londres. ressemblait a s'v mepren- 
dre a Degas Elite. Si la version fina- 
lisee ressemble maintenant a Pro 
Sound Designer, les fonctionnali- 
tes sont en gros celles de Degas 
auxquelles il faut ajouter un mode 
"lasso" et retrancher pas mal de 
choses. 

Mais, bien evidemment, c'estlages- 
tion des kyrielles de couleurs qui 
retient I'attention, I'Atarien feru 
etant bien decide a connaitre les 
jouissances chromatiques jusqu'a- 
!ors propriete jalouse des fervents 
AmigaTstes. 

Premiere deception, les images du 
"slide-show" de demo ne sont pas a 
la hauteur. Madonna est en 128 
couleurs dont beaucoup cyclent et 
il y a bien un oiseau, mais ce n'est 
n'est pas une perruche des lies Ga- 
lapagos ni un paon qui fait la roue, 
juste un simple rossignol qui comme 
chacun sait ne brille pas la fulgu- 
■ rante variete de sa robe. Qu'a cela 
tienne. puisqu'il s'agitd'un logiciel 
de dessin, dessinons. Deuxieme 
embuche, le logiciel reclame un 
mot a la page x et a la ligne y du 
manuel. Je tape "return" pour voir, 
il mejetteau bureau. Une fois rendu 
a bon port (et pas seulement de 
souris),je n'ai omis de lire le manuel 
qui me precise que le logiciel est un 
peu plus lent que la normale (5% 
annonce), mais c'est pour la bonne 
cause : les couleurs. 
Je selectionne d'emblee le mode 
4096 couleurs en 60 Hz (512 & 
1 28 couleurs sont aussi proposees) 
et je m'apprete a "infographiser" 
avec ma souris arc-en-ciel. Le logi- 
ciel me previent que je vais effacer 
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tout ce que j'a vais commis — pasde 
passage d'un mode a I'autre sans 
perdre les donnees. N'ayant par 
chance encore rienfait, je persists. 
Effectivement, le logiciel est lent. 
Chaquefoisquejechoisisunecou- 
leur. il reflechit quelques secondes 
avant que le curseur ne reappa- 
raisse. Une fois les seize couleurs 
pardefautepuisees, ilfautles modi- 
fier une a une sur la palette. Le ma- 
nuel me rassure, on peut sauvegar- 
der les palettes par blocs de huit.. 
Me voici a essayer ma seconde pa- 
lette, fraiche de seize nouvelles cou- 
leurs. Surprise, lorsque je dessine 
avec eel les-ci. ellesadoptent aussi- 
tdt les tons de I'ancienne palette. J e 
suis sur le point de replonger dans 
le manuel. mais devantma perplexi- 
te (dix secondes) I'ecran laissedefi- 
ler tres lentement une ligne sur le 
passage de laquelle apparaissent, 6 
miracle, toutes les couleurs quej'a- 
vais choisies... Certaines d'ailleurs 
clignotent comme un neon malade 
merappelantlemodeentrelace(ou 
Parkinsonian) de I'Amiga. 
Bien dissimule dans les recoinsd'un 
manuel pourtant lapidaire et demie 
portion, j'apprendsqu achaque fois 
que je lache la souris plus de dix 
secondes, I'ensemble des couleurs 
sont affichees et que. par ailleurs, 
une couleurposee ne peut plus etre 
modifiee ni otee autrement qu'avec 
la gomme. De surcroit, il n'existe 
pas de fonction pour le degrade ni 
anti-aliasing (suppression .de cre- 
nelage). 

Je medite tour a tour a la creation 
d'un neologismedu style WYSIWYG 
applique aux couleurs et a un pla- 
giat de La Fontaine sur le theme de 
la grenouiile et du bceuf... sur quoi 
je retourne sur Spectrum que je 
n'aurais pasdudelaisserun instant. 
Le prixde la palette Quantum Eider- 
soft est d'environ 490 F. Elle n'est 
pas importee. 

Antoine Forqueray 



LSSTE DES REVENDEURS AGREES 
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MICRO MEGA INFORMATIQUE. 

11 Rue PASTEUR. 

05000 GAP Tel: 92 51 76 06 



ORDINATEUR DIFFUSION. 

3 Rue Lalfon. 

13006 Marseille Tel; 91 54 33 36 



MICRO INFORMATIQUE CONSEIL. 

3 Bd Aristlde Briand. 

13100 Aix en Provence Tel: 42 98 46 00 



INFORMATIQUE & NATURE. 

Route de Cavaillon, 

13340 Cabannes Tel: 90 95 20 04 



MAJUSCULE INFORMATIQUE. 

129 Rue Jean Jaures, 

29200 Brest Tel: 98 80 39 23 



INFO OCCASE, 

66 Bis Rue de la Republique, 
30000 Nines Tel: 65 29 84 15 



JANAL GRENOBLE, 

3 Ouai Claude Bernard, 

38000 Grenoble Tel; 76 43 10 65 



MICRO UNITE JUNGMANN, 

50 Rue Hirschauer. 

57500 SAINT AVOID Tel: 67 92 



MICROTOP 

102 Rue Thiers. 

62200 Beulogne/Wer Tel: 21 30 I 



MICRO CENTER, 

24 Centre Commercial Place des Hall 
67000 Strasbourg Tel: 89 22 31 50 



INFOMANIE 

3 Rue Perrault, 

75001 Paris Tel: 40 20 01 20 



LOISIR INFORMATIQUE. 

22 Place du Gal. de Gaulle, 

76S0O Le Havre Tel: 35 43 51 54 



TECHN1C 2000, , 

6 Av. de la Republique, 

79000 Niorl, Tel: 49 24 58 95 



CAISSA INFORMATIQUE, 

82 Bis Av. du Gal de Gaulle, 

93110 Rosny/Bois Tel: 45 28 44 25 

SCAP INFORMATIQUE. 

62 Rue Gabriel-Peri, 

93200 Saini Denis Tel: 42 43 22 73 



©QEGOQ. 

BASIC 



INTERPRETEUR 

Le +RAPIDE 



TEST 


INTER 


COMPIL 


FOR...NEXT 


,24 


,075 


Boucle Repeat 


2,865 


,675 


Boucle Repeat (Enlier) 


2,245 


.085 


Algebre reel 


5,945 


3,005 


Algebre entier 


3,35 


,45 


Sinus 


9,865 


8,745 


Unequalif 


1,83 


,63 


Unequalil (Entier) 


1,31 


,12 



Le + PRECIS 

6 types de variables (Booleen, 
octet, entier 1 6 bits, entier 32 bits, 
reel simple, reel double) 
Simple precision : 
9 chiffres significatifs 
Double precision : 
19 chiffres significatifs 

Les nombresjusqu'a 5,11 E±4931 
(5 suivi de 4931 zeros !!!) 

Le + SIMPLE 

L'Omikron comprend toutes les 

instructions standards du Microsoft 

basic, le basic le plus repandu, done 

aucune difficulty d'adaptation. 

MULTI-TACHE 

L'Omikron permet d'interrompre un 

programme tous les 1 /200 6me de 

seconde. 

ADAPTABLE 

Entierement compatible avec le 

BlitteretieMegaST. 



Le + EXTENSIBLE 

Grace aux bibiiotheques, vous 

pouvez augmenter !es possibilites 

du basic Omikron. 

Draw ! permet d'utiliser les fonctions 

graphiques evoluees. 

Midi-lib comprend toutes les 

fonctions midi. 

Robot lib pour commander les 

robots. 

Avec le basic, vous 

gratuitement de deux bibiiotheques 

ISAM: 

fichiers sequentiels indexes. 

GEM: 

toutes les fonctions AES/VDI. 

Fonctions speciales 

SORT : Tri integre, environ 1 000 Tris 

a la seconde (Algorithms quick sort). 

CLIP : definit une fenetre d'affichage 

INPUT USING: 

permet d'autoriser ou d'interdire 

certains types de touches. 

IPL : acces aux interruptions du 

68000. 

STRUCTURES : 

Retour de parametres, variables 

locales, procedures et fonctions 

recursives. 

EDITEUR : 

Plusieurs parties du programme a 

I'ecran en meme temps. 

Affiche jusqu'a 57 lignes de 1 28 ^ 

caracteres. 




REVENDEURS 
CONTACTEZ-NOUS! 



„-- BON DE COMMANDE 

„ •> EXPEDITION SOUS 48 HEUHES 1 

^ a retourner a : 



OMIKRON FRANCE, 1 1 , rue Derode - 51 1 00 REIMS - Tel. 26.02.60.44 



NOM D INTERPRETEUR DISK 545 F™ □ DRAW! 395 F„, 

prenom □ INTERPRETEUR cartouche 785 F™ □ MIDI LIB 395F™ 

Adresse DCOMPILATEUR 545 F„, PORT GRATUIT 

□ PACK COMPILATEUR + INTER 895 F™ 

CP I I i Mode de reglement : DCCP DCheque TOTAL TTC r 

(1 ) A partir de la reception de votre commande (2) commande telephonique uniquemenl centre remboursement 



PRESENTATION 



PRESENTATION 




Signum n'a jamais peche par manque d'originalite. La version 
2 du traitement de texte poursuit imperturbablement son 
chemin dans cette voie en s'etoffant de fonctions dignes des 
plus grands sans les copier en aucune maniere. 



IGMM2. 



AUX 

FRONTERES 

DEIAPAO 



^-jignum brillait deja parsa rapidite 
W d'affichage. Signum 2 va en- 
kJ core plus vite. On peut af firmer 
sans craintes qu'il fait jeu egal en 
defilement avec le Hedacteur h ceci 
pres qu'il gere plusieurs polices 
proportionnelles a lecran ! Signum 2 
est surement le traitement de texte 
graphique !e plus rapide sur micro- 
ordinateur68 000. 



/ /ESAMEUORATIONS 

i/SENSIBLES 

Signum 2 ameliore et resoud cer- 
tains problemes qui rendaient son 

Bureau^.""" 



ancetre un peu penible. L'article de 
mon eminent confrere, le Dr S. 
Dreuf, paru en Janvier dans votre 
revue favorite titrait "Signum, pour 
ecrire entre les lignes". soulignant 
ainsi une des caracteristiques inte- 
ressantes du logiciel. Mais si Ton 
s'aventurait dans le "hors-lignes". il 
devenait difficile de reformater un 
texte, et par malheur replacer des 
mots sur une ligne s'averait un veri- 
table sport d'adresse. Fort heureu- 
sement cela n'est plus. 
— II existe enfin un style "souligne" 
permettant de se dispenser des po- 
lices semi-graphiques pour cet usage. 
Par suite, on peut modifier et combi- 



Irrfos_ 




ner les styles sur une partie du texte 
selectionnee en mode bloc, ligne, 
paragraphe, page ou chapitre. 

— Lasauvegarde separeedes para- 
metres de mise en page devient 
I'equivalent des "regies" sur les 
traitements de textes traditionnels. 
— ' Les louches programmees sont 
indiquees a I'affichage des jeux de 
caracteres et peuvent etre enregis- 
trees sur disque. Lorsqu'on connait 
la puissance de celles-ci (imbrica- 
tion sur 8 niveaux), il ne reste plus 
qu'a s'ecrier "Alleluia !". 

— Enfin.lecohcepteuraimplemente 
la sauvegarde en ASCII, Signum 
n'est done plus un logiciel ferme. 

— De meme. le presse-papiers de 
Signum 1 n'etait guere pratique 
puisqu'il se limitait a la selection de 
lignes entieres Desormais. un mode 
de selection par bloc estdisponible 
et une petite icone donne acces 
direct au presse-papiers, lequelest 
desormais sauvegardable separe- 
ment. Une petite poubellefait aussi 
son apparition en pendant au presse- 
papiers. 

— Autre amelioration sensible, il est 
desormais possible d'affecter des 
marges differentes a chaque page 
et de modifier separement les ca- 
racteristisques de formatage. 



RGONOMIE 



La. ne plaisantons pas. Signum 
s'adresse toujours aux "amoureux" 
et aux scientifiques comme I'indi- 
quesa publicite. Je noteraistout de 
meme un effort sensible : chaque 
sous-menu permet maintenant d'exe- 
cuter directement les commandes 
qu'il propose. Plus interessant, les 
acces aux commandes deviennent 
multiples, le centrage d'un texte 
est, par exemple, realisable detrois 
manieres : menu "fonctions", sous- 
menu "options 1" et mise en forme, 
auparavant, il etait execute en deux 
temps. 



Rendons aussi grace"a la possibility 
de communiquer directement avec 
les programmes d'impression et au 
chainage de plusieurs documents a 

I'impression. 
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OUVEAUTES 



Les nouveaut.es sont nombreuses, 
et font de Signum 2 le traitement 
de texts le plus puissant de ce 
debut d'annee sur Atari. 

— L'inclusion de graphisme est 
desormais possible sans ralentir Si- 
gnum 2 comme le faisait le domai- 
ne public Sigpic. Signum2 est 
compatible avec STAD du meme 
editeur et possede un "captureur 
d'ecran" (ou Snapshot) qui genere 
des fichiers d'une compacite re- 
cord. Les dessins sont naturelle- 
ment redimensionnableset adapta- 
bles a la resolution de I'impriman- 
te. 

— Lemulticolonnage est maintenant 
implements. Certes le precede de 
creation ne brille pas par sa simpli- 
city. Pour un texte sur trois colon- 
nes. il faut recuperer trois pages 
formatees sur une colonne. Cepen- 
dant unefois compris, ilfonctionne 
efficacement et Ton peut toujours 
intervenir directement sur la page 
mise en colonnes. 

— La cesure est maintenant automati- 
que, parametrable et comprend un 
dictionnaire d'exceptions en ASCII. 

— Derniere nouveaute, les notes en 
basde page sont gerees de maniere 
semi-automatique. 

fornata|S_ 




ESFRONTIERESDE 
LA MISE EN PAGE 



Graphisme, jn ulticolonnage, poli- 
ces de caracteres proportionnelles 
melangeables et de corps variable, 
crenage tres fin entre les caracte- 
res, interlignage variable, insertion 
ASCII, editeur de polices et macro- 
commandes, voila bien des ingre- 
dients de nature a transformer un 
traitement de texte en logiciel de 
micro-edition, 

Pour des mises en page simple 
concernant manuels. theses ou pe- 
tits journaux, Signum 2 pourra etre 
un logiciel a retenir. Associe a la 
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derniere imprimante de chez Nee 

(laP2200 24aiguilles)etaun520. 
il permettra de constituer une petite 
station PAO — 360 points par pouce 
a I'impression I — pour un pnx de- 
fiant tout ce qui existe. 
Remarque annexe. Signum est le 
seul logiciel autorisant le pilotage 
d'une laser Atari par un 520 ST. 
Signum 2 est un traitement detexte- 
cameleon : pour ma part la puis- 
sance de ses macros m'ont permis 
de realiser des partitions musicales 
de bonne facture.' Pour ce qui 
concerne la mise en page, une bi- 
bliotheque de trames sous formes 
d'images et de cadres sous formers 
de macros feront finalement ga- 
gnerdu temps sur certains logiciels 
de PAO. 

GrSce a son superbe editeur de 
polices. Signum est un logiciel qui 
suscite des utilisations onginales. 
Le concepteur travaille actuelie- 
ment sur I'ecriture de droite a gau- 
che pour les langues semitiques, 
alors que les polices sont deja dis- 
ponibles. 

S'il requiert un certain travail pour 
etre maitrise (pas plus q,u'un ben 
logiciel sur PC), on peut dire que 
I'univers de Signum2 est tfes riche : 
mise en page, mathematiques, phy- 
sique, chimie. musique, langues 
non europeennes... 
A voir la creativite qu'il suscite 
oulre-Rhin (plus de 200 polices 
creees parses utilisateurs), Signum 
n'a pas fim d'etonner. 
Prix: 1 517 F ht. 
■ Application systems — 1 2. rue 
Edo.uard-Jac:ques 75014 Pans. 
Tel. : (1143 35 5'9 98. 

Jacques Duphly 
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CUISINE 



D'UNE RESOLUTION A L'AUTRE 



ES INDISPENSABLE 
AUMAPfflSME 

—^ DEGAS, 

NEO 
ET LES AUTRES 




onver- 
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§• Ce mois-ci, nous continuerons avec les utilitaires graphiques 
f' car, je me repete, le domaine public est une mine 
I inepuisable d'utilitaires pour les graphistes de toutes sortes. 



Livre svec Degas Elite, la "Tool 
Box" offre un certain nombre 
de facilites a I'utilisateur du 
, programme. Mais, deux petits ac- 
cessoires viendront le completer 
agreablement : PageFlip.ACC per- 
mettra de simuler une animation 
avec les differentes pages et Ope- 
rator.ACC melangera les pages 
entre elles. 

— Avec Page Flipper, on pourra 
definir une sequence de page, choi- 
sir une vitesse et animer le tout. 
C'est une option ires pratique pour 
la mise au point de formes animees 
qui pourrontetre utilisees plus tard 
avec un animateur (Aegis. Anima- 
tic. Film Director, etc.). 

— L'accessoire de Operator permet 
de melanger deux pages Degas 
entre elles et d'obtenir le resultat 
sur unetroisieme. Ce melange peut 
se faire en plusieurs modes ; and, 
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or, eor, avec masque, sans source 
ou sans destination... Indispensa- 
ble a tout ceux qui travaillent avec 
des blocs. 

— Pour imprimer ces beaux gra- 
phismes. il y a toujours quelques 
problemes. II faut trouver le bon 
driver pour le logiciel de graphisme 
utilise. II existe des centaines de 
drivers pour Degas... Mais, si vous 
utilisez un autre logiciel de dessin. 
je nesauraisquevous conseiller un 
autre accessoire, Install.ACC II 
installe des drivers qui fonctionne- 
ront avec tous les logiciels (traite- 
ment de texte ou generation de 
graphismes) : particulierement prati- 
que pour tous les heureux posses- 
seurs d'imprimantes a 24 aiguil- 
les. 

— Dernier accessoire indispensa- 
ble. Decomm.ACC autorise I'envoi 
de graphismes par modem. 



Du cote des programmes de 
sion, nous vous avions presente. le 
mois dernier, un certain nombre 
d'utilitaires mais la serie des "conv- 
pic" est sans doute la plus accessi- 
ble. II s'agitd'une serie de program- 
mes convertissant des images d'une 
resolution vers une autre en diffe- 
rents formats : 

LOWMED.PRG convertit de la basse 
resolution vers la moyenne ; 
LOWVERT.PRG de la basse vers la 
haute ; 

MEDVERT de la moyenne vers la 
haute. 

et MACST.TOS du Mac vers la 
haute resolution du ST. 
Tout cela se fera en format Degas, 
Neochrome ou Doodle : le must en 
la matiere, bien que I'on puisse 
toujours faire appel a GRAFCON.PRG. 
Ce dernier permet les conversions 
classiques (Degas, Neo et Doodle) 
mais aussi la conversion de bloc 
RLE... 

Pour terminer, signalons un Pics- 
how relativement exeptionnel pour 
Neochrome qui fait defiler des ima- 
ges a ce format accompagnees de 
textesetdemusiques.Un petit outil 
qui servira aussi bien pour des ac- 
tions publicitaires que pour une 
simple demonstration de vos ta- 
lents d'illustrateur a vos amis. 
C'est la fin de cetour d'horizon des 
utilitaires graphiques du domaine 
public. Ces logiciels gratuits. deve- 
loppes benevolement, ontconside- 
rablement apporte au developpe- 
ment du graphisme sur le ST. Devrais- 
je vous rappeler que Neochrome. 
quifutle premier logiciel sur ST, est 
actuellement dans le domaine pu- 
blic a cote de tres bons logiciels de 
creation en monochrome ou cou- 
leur [Public Painter, Master Painter. 
Little Painter. The ArtiST. etc.) ? 
Le mois procham, nous explore- 
rons les utilitaires disques du do- 
maine public, riches en bonnes sur- 
prises et en indispensables I 

Jacques Rippert 
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TOUJOURS PLUS 

Le reseau CONTROL-RESET n'a pas fini de 
prendre sain de vols. Cette fois-ci il vous offre 
d'une part une solution originals d'elargir vo- 
ire pare de programme, d'autre part un verita- 
ble discount sur toute une gamme de disquet- 
tes, du jamais vu jugent les professionnels. 

UTILISATEURS 



ATARI * - IBM PC ' - MACINTOSH ' - IBM 
PS2', n'attendez plus. 

3"1/2 a partir de : i- .•.« 6,50 TTC 

5"1/4apartirde : mmf ,20 TTC 
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DANS VOTRE PORTE-MONNAIE 



120 PROGRAMMES A MOINS I 



Tous les mois, a domicile, une disquette 
5"1/4 contenant environ 10 programmes (uti- 
litaires, jeux, traitement de textes, gestion, 
bases de donne.es, scientiiiqj.es, astrologie, 
aventures, graphiques, etc.), 

ET EN CADEAU 100 DISQUETTES 
GOLDSTAR 

■ Pour tout abonnementd'un an. vous recevrez 
.gratuitement 100 DF/DD GOLDSTAR avec 

voire 1- PACK SOFT (valeur 700 F environ). 

(I) piece, TTC 



DISPONIBLE POUR 

IBM PC, XT, AT* et compatibles 
- AMSTRAO* - COIvlPACQ- - 
IEEE* - etc. 



RENSEIGNEMENTS TELEPHONIOUE : 
(1)48,42.55.10 - (1) 43.40.80.80 - 
(1) 42.93.17.32 - (16) 88.75.56.88 (Alsace) 



PARIS 15 s PARIS 12* PARIS 8' STRASBOURG 

44, rue Cronstaclt 75015 PARIS 60, cours de Vincennes 75012 PARIS 34-38, rue de Turin 75008 PARIS 80, faubourg National 67000 STRASBOURG 

16 (1) 48 42 55 10 16 (1) 43 40 80 80 16 (1) 42 93 47 32 (16) BB.75.56.8B - Telex : 880 388 

Metro : Convention Metro : Pone de Vmcennes Metro : Place de Qllbhy, Liege Ouvenure 9rt30-12h30/14h3q-19h 



Nos boutiques son! 



j Mardi au Samedi de 10 



is interruption. La majorile de nos produits sont garantis 1 an (nous consulter). 



BON a DeCOUPER ET a RETOURNER a CONTROL-RESET. 34-38, RUE DE TURIN - 75008 PARIS 

□ 120 PROGRAMMES Reference designation quanBte prti 
OUI,jema.bonnepourunanauprixexceptionnelde99nFTTC(aulieuda1.990F), 

fiais de port compris. Jal Weri iovr- que |e recevraj en cadeau 100 disquettes 
GOLDSTAR avec mon premier PACK SOFT. 

u Vite envoyez-moi urie documenlation sur vos disquettes 

□ Je passe yvs commaics ;'.'£ disqjettas. TOTAL TTC 

Nom Prenom 

Adresse :, 

Code Postal I I I I I I Ville 

Marque d'ordinateur Signature : 
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A V E C. 



- 

Nous entamons aujourd'hui me rabrique nouvelle destinee 
a fate le tour des produits du ST, non par leur ordre de 

te sur lc marche, mais plutot en allant voir eeux qui 
it dans le cadre d'applications reelles. Si vous vous 

i cemes par une experience que vous pourriez 
faire partagH aux lecteurs de 1ST, n'hesitez surtoutpas a 
nous contacter. 



N 

qu'il n 



ous avons rendu visite a M. 
Etienne Cardot, ingenieur 
conseil en informatique, pour 
ous parle de SuperBase. 



1ST — Monsieur Cardot, a quelle 
occasion vous etes-vous rendu ac- 
quereur de SuperBase ? 
E.C. — // taut que vous sachiez que je 
possede un ST depuis fort long- 
temps. C'est une machine facile a 
utiliser, ideale pour un metier comme 
le mien qui necessite en permanen- 
ce la composition de rapports bieh 
presentes, et la gestion de donnees 
passe au second plan pour moi 
1ST— Si tel n'avait pas ete le cas, 
vous serlez-vous dirige vers un 
autre type de machine ? 
E.C. — Sans aucun doute. D'abord 
parce qua cette epoque les pos'si-. 
bilites de stockage 0u ST etaient 
tres limitees, mais aussi parce que 
TurboDos n'etait pas encore sorti et 
la vitesse de transfert sur ST n'etait 
pas des meilleures. 
1ST— Ou'est-cequivousaamefiea 
' SuperBase ? 
E.C. — J'etais ala recherche d'un 
outil simple qui me permette' de 
tenir mon fichier de clients, mais 
aussi avec lequel je.puisse indexer 
ma correspondance. .Et pour cela 
SuperBase est venu a pic. 
1ST — Indexer votre correspondan- 
ce ? 

E.C. — Out. Aujourd'hui. Microsoft 
sort Word 4 en axant sa promotion 
sur les capacites d'archivage du 
produit. Eh bien. avec SuperBase. 
cela fait un an que je possede Pes 
fonctionnalites. Cela ajoute une 
autre dimension a une recherche 
de f ichiers classique. ; vous definis T 
sez un champ externe constitue par 
le nom du fichier sur disque que 
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vous cherchez a indexer et lorsque 
vous faites defiler votre fichier, 
votre texte apparait e'n fn§me temps 
a lecran. 

Je m'etonne d'ailleurs que Micro 
Application (NDLR :.le distributeur 
de' SuperBase) ne fasse pas ces. 
choux gras de cette possibility sur- 
tout depuis que SuperBase Proa un 
traitement de texte integre, et que 
ce dernier ne soit pas renforce, car 
I'archivage de'l.a doc est un proble- 
me reel-en bureautique. 
1ST — Notez-vOusun gain de temps 
important ?' 

E.C. — Avec le nombre d'index qu'il 
' faut. la recherche est quasiment 
-'instantanee. Une veritable benedic-" 
tion. C'est en cela que SuperBase 
se distinguait a I'epoque -de- ses 
principaux concurrents. 
". 1ST — Qui etaienMIs ? 
: E.C. — A commencer par JJ Base 
monofichier, tres en dessous'de la 
movenne ycompris sur ST, son plus 
serieux adversaire eta it DBMan. un 
faux clone de dBase 3. et j'en laisse 
pas mal d'autres dans I'ombre. 
1ST — Qu'appreciez-vpus le plus 
dans SuperBase ? } - 
E.C. — Principalement sa facilite 
d'utihsation. On definit un nouveau 
fichier en trois minutes, lespossibi- 
tites de saisie sont en repport, et la 
■ consultation est tres explicixe grace 
a une ligne de touches situees en 
bas de I'ecran et qui rappellent un 
magnetoscope. La puissance d'edi- 
tion de rapports et la facilite d'ed't-- 
tion des etiquettes ne sont pas mal 
■■ nonplus. 

1ST— Et quels reprochesferiez-vous-. 
principalement a ce produit ? 
. E.C. —Je vaisvous faire une reponse 
de Normand ■ S3 -facilite dvXilisa-' 
"• tion... ■■" 



1ST— Ou'est-cea dire ? . 
E.C. — tela signifie que, malgre sa 
possibility de'controle d'acces par 
mot de passe, il ne s'agit'pas d'un 
produit a mettre entre toutes les 
mains. Une erreur peut vite, avoir 
des consequences incaiculableS. 
Tout va bien parce que je Tutilise 
personnellement. Je vais faire un 
parallele : il s'agitd'un m&cano tres 
puissant. 'On peut aussi bien s'en 
servir avec grand profit que tout 
casser si I'on serre la mauvaise vis 
au mauvais endroit. Les applica- 
tions pro! essionnelles s'accommo- 
dent generalement mieux d'appli- 
cations fermees ou les accidents ne 
sont pas a craindre. Les auteurs de 
SuperBase font d'autant mieux compris 
qu'ils annoncaient SuperBase Pro 
des la sortie de SuperBase. 
1 ST— Finalement.vous utilisezassez 
peu les possibilites relatjonnelles 
de SuperBase... 

E.C- — D'abord, j'aimerais bien que 
Ton m'explique ce quest une base 
de donnees relationnelles sur micro. 
' II yen a si peu sur le marche... alors 
que toutes se pretendent relation- 
nelles. cela en devient risible. En 
tout cas, il n'y en a pas sur ST, 
m'§me si SuperBase et DBMan sen 
rapprochent 

Celaetant.il est vrai que SuperBase 
permet des consultations de plu- 
. sieursfichierss-uruncriterecommun, 
'la possibilite delimiter le nombre 
de champs, .de fjchier -a. afficher, 
ainsi que ce.rta : i nesform.es de filtra- 
ge. On peut done s'en servir pour 
des manipulations tres compliquees 
■,-et je;|'ai.fait unefois. M'ais elles ne 
sont neanmoi'ns pas a ia portee de 
I'utilisateur courant. Mon travail a 
necessite des manipulations suc- 
cessives compliquees, en perma- 
nence a la rnerci d'une erreur sus- 
ceptible de yenif ruiner des heures 
de manipulation, je ne recommen- 
cerais pas cela tous les jours. 
J'admets qu'il est possible de sau- 
vegarder des sortes de petits pro- 
. grammes. nOmmes EXPLOITATION 
mais, comme pour tout produit, il 
vaut mieux I'utiliser dans ce pour- 
quoi il est fort. 

J'ai une amie actrice qui ne connait 

rien a rinformatique et qui a eu 

■ "besoin de gererson carnet d'adres- 

' ses pour editer des etiquettes a des 

fins.de publipostage. Surmesconseils, 

elle a pris SuperBase. Je lui ai cree 

■ sort f renter ena>xmmutes .:.je l.ui.ai. 

'.■'expliqu'e : I a ..-.saisie-' et I.Tmpre'ssion. 

. ■■':d'etiq , u : ettes:'e"n "urie. heure,. je. I'ai 
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laisse tatonner une, heure de plus. 
Son probleme etait resolu. Qui plus 
est, on a associe a ses adresses un 
champ type, ce qui lui a permis de 
faire du publipostage selectif. 
Eh bien, c'est pour cela que Super- 
Base est fort. Et c'est dans ce sens 
qu'il faut I'exploiter. Certes, vous 
pouvez en vous donnant du mal en 
tirer des choses trds compliquees, 
mais gare a la casse ! 
1ST — Avez-vousl'intentiond'utiliser 
SuperBase Pro ? 

E.C. — C'est un produit qui vient de 
sortir et que je connais assez mal. 
Pour moi, le principal ecueil c'est la 
compatibility 11 faut que je puisse 
reprendre mon index de correspon- 
dance et mon fichier de clients sans 
etre oblige de tout reexporter sous 
forme d'un fichier ASCII, pour le 
reimporter ensuite. Ou alors. il faut 
que pour moi le gain soit significa- 
nt. Mais si le produit est compati- 
ble, j'y viendrais sans doute. 
Cependant, j'ai deja commence a 
me renseigner. et j'ai un avis gene- 
rat sur la philosophie de ce pro- 
duit. 



1ST — Qu'entendez-vous par la ? 
E.C. — Je pense qu'au moment ou — 
sur PC et PS — tout le monde vient a 
SQL, les developpeurs de SuperBa- 
se Pro ont un metro de retard en 
proposant un langage de manipu- 
lation de donnees ressemblanta un 
Basic. Pour autant. mon analyse 
s'arrete la, car le produit a I'air bon. 
Saura-MI malgre tout resister aux 
vrais compatibles dBase que Ton 
nous promet depuis longtemps ou 
a Barbara qui nous fait piaffer d'im- 
patience. je n'ai pas la reponse a 
cette question. 

1ST— Et qu'au riez -vous aimetrouver 
SuperBase ? 

E.C. — Je vats precher pour ma cha- 
pelle. Comme mon propos estd'in- 
dexer des documents, j'aurais bien 
aime un champ de filtre permettant 
de retirer de Taffichage les caracte- 
resde controlequ'un traitement de 
texte ne manque pas d'ajouter aux 
textes qu'il gere. 

J'en ai ere reduit a choisir mon 
traitement de texte plutdt en fonc- 
tion de la maniere dont ses textes- 
sont affichables qua cause de ses 



performances reelles. Malgre tout, 
un compromis est vite trouve. D'au- 
tre part, il aurait ete bien que Ton 
puisse choisir son fichier externe 
en cliquant dans une boite de re- 
cherche, plutdt que d'ecrire son 
nom en clair. 

Enfin, les concepteurs de SuperBa- 
se auraient pu aller jusqu'au bout 
du principe de la recherche avec 
des boutons de magnetoscope, en 
proposant un Kouton d'enregistre- 
ment pour faire de la saisie au 
kilometre. Dans I'ensemble, malgre 
tout, SuperBase est un excellent 
produit. 

1ST — Vous ne regrettez done pas 
votre choix ? 

E.C. — CertainemenXpas. SuperBase 
est le produit qui repond le mieux 
aux problemes que je vous ai evo- 
ques. Je I'ai deja conseille et je 
continuerai de meme. 

Propos recueillis par Antoine Kuhu. 
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L'IN DUSTRIE AU S ERVICE DE LA CREATION 



ATARI STF 

520STF 2990 1040STFC 7490 



1040 STFM .... 5990 
Moniteur PHILIPS 

8801 1990 

8832 2690 



520STFC... 5490 
Moniteur ATARI 

SM 124 1490 

SC 1224 2990 

Lecteur CUMANA 

3" 2 1620 5 1M 2120 | 

EXTENSION MEMOIRE A 1 Mo (dans la joumee) 

520 STF : 850 F TTCM. - 520 ST : 1150 F TTC* 

GRATUITE pour tout achat superieur a 7500 F TTC 

FREE BOOT : 500 F =;= ^tpose comprise 

06PANNAGE : ATARI - SINCLAIR - COMMODORE - ORIC 




DUPLICATION DISQUETTES 

TOUS FORMATS. 

PACKAGING. 

P.A.O, IMPRESSION LASER. 

CASSETTES AUDIO ET 

INFORMATIQUES. 

KITS DE PROTECTION TOUS 

FORMATS. 

CONCEPTION DE DEMOS 

INTERACTIVES POUR PC ET 

COMPATIBLES. 
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Turbo420rsvues(1ST.STMag .! Lc- 

7 800F Prix :3 500F.T£I. 66.22.1 B.I 4. 

31 ■ Haute -Garonne 



Man ST 620 - 1 040 je 
dans l-Atar. ST. Pierre F 
Lac 25660 Saone. Tel. 



• Char 
en Fra 



47 33.7 



5 ST (simple face) 
3 Ib monde. Tel.: 
.V8h30demander 



rateKiddll+Starghder + Deff 
[he Crown +Winter games ■ 

t ui27O0 F cedes 950 F fra.s 
compns.Tel. : 77 25.10.58 



44 - Loire-Atlantique 

rout plan d'intertace ou de pi 
que pour Atari ST ainsi qi 

• VendsAta'ril30XE + 8O0XI 
1050 + imprimanie matricii 
phiqueA1073 ■ proqra 



35 - Ille-et-Vilaine 

• 520 STF achete 16c 
sonnablesl Tel. : 93-4 



• Fchanqc-ssur 620 Si ~ 
[CRT Blood. Test Drive. ; 
program incur, graphist 



32.29 84.10. 

• Chercheconta.-iir.cui 5?OSI.d3^ 

!a rsgior. d'Ei/reux Possibii teo'achats 

32,28.85.42. 

29-Flnistere 

• Ra<jher::hc correaponduriis ssr.m.x 
logics CW. RTTI pour 1040 ST 
etc Tel 96.39.17.21. 



PETITES ANNONCES GRATUITES- 



r acheter, rt 



.-changer du materiel, pour etablir des cu: 
: lisiblemem, en majuscules 






. ■ 8Q0 + 



.-I iechmque 



100 docu- 
mentations -r olans d'mterfaces + Bi- 
rJouii'es bard': le tout 2500 F Tel. : 
40 30 29.16. posle716M. Gayet. 
• V^ncis Cause ST.A.mstradCPC6!2B 
+ .TO1 GT65 + Logic! 



. Sb... "I a 



Garr» 



ding Ft 



mane AMSTHAD DMP 1 pour listing 
sur4e4er6128a. J prixin.::rOvablscf 
600 r Ruci'onuniquemeril S;sr,hane 



en GFA. Pas se- 
Recherctie 
lelgique Co- 



• Chorch.e^LTiiacissi,' ST sur .rfji.m 
s'c-r.hanuis'j de preference. Tel : 
77 51.24 59 

• Chardi9.:nnijci?.si,rAl a ri520SIF 



47 - Lot-et-Garonne 

• 520 STF Monoet couleur 
contacts Til: 53.70.63 561. 
53.70.37 93 demander Sa= 



56 - Morbihan 

• Cnr.-iohs j(.nir:-!5iLi-S i-,c.\:$. tn.,:: 
a-lucfs 1 . Sl-ft..:.. S'.-kih-jr.!.-. I'anql 
56350 Rieu* Tel.: 99.72.71-E 



Bon a renvc 


yer. a : 


1ST 




5/7, rue de 


'Amiral Courbet 


94 160 Sain 


-Mande 



Participez a ('amelioration de votre journal 
etgagnezun520STF 



eu, au choix, un lecteur de disquelles exlerne Atari, double face 





Claude Brun habite Marseille, il a vingt-cinq ans, et e'est lui qui a eu la 

chance devoir son bulletin tire au | 

sort, II recevra done, comme il Pa 

souliaite, un 520ST et les 

felicitations de I'equipe de First en 

prime. 




A VOTRE AVIS 

Votre avis nous est plus que necessaire pour perfectionner encore davantage votre magazine. 
Grace a vos reponses precises, un veritable dialogue s'ouvrira entre nous. 



9 5 etant le maximum. 



Cochez la case correspondant a la note attribute. 
A: le content! redactionnel vous a-t-il semble : 
B; meme question pour la presentation : 
C: Idem pour la couverture ; 



D: citez et notez les trois articles ou informations qui vous ont le plus interesse : 
Titre N°page Note /10 



5 4 3"£ 



E: citez et notez les trois articles qui vous ont le moins interesse : 
Titre _ N°page Note /10 



F: quel 


themes 


aimeriez-v 


ous 


decouvrir 


dans nos 


prochains nur 


ieros ? 




G: etes-\ 


ous 


lecteur: Qtidele 


□ 

Pr 
a2S 


jccasionnel □ abonr 

nom : 

ans Q de 25 a 35 ans 


e Q nouveau 

Telephc 

□ + de 35 ans 


•enu 
ne (faci 




Adresse 





57 






• P 






















87.32.99.8 








Word 






• S 


lul ! Ch 








Sur &20STpou 










..ib ST nans 




1 if.l 


20.96.35.35. 



354 2000 F le tout cause achal 
ST. Tel.:89. 81.00.65. 

• 1 040 Cherche contacts serii 
■j O" Alsace possede Caplain Bloo 
Aster*. Tesi Drive, les Dieu. de I 
Mer. Crasy. (cars. Super Print Si; 
war; Crash Garret Bubble Bobbli 
Enduro Racer, xenpn. SP4 
■■^npaqe Rock Man'. Bivoi 
!ei S3. 23.28.87. 

• Atari 1040 cherche contac 



Wc'fi Pascal n 



ir Christian Torraze 



ror of the deep, un cofiret + 
AianJewel1sofDarknessl2' 

Tel.: 27.24.46.77. 

• 520 STF Lecteur double f. 



lerche contacts 
et 2 Standard Atari ST (ST M 
) Lecomple herve 11, rue 
L | ...7"..-.= l F.i'620 Aulnoye Ayrr. 



SI po>jf table Ir;;g£r.to recherche ,n- 

".oriare ientnji.t Centronics - seme + X 

+ V-X - V LP BP; o_ v^ncs ireMe-c. 

1500FTel.:20.07.66.81. 

• Vencs loai^ialss-jr ST. Cherche lo- 

giciei -r^u boot (pas cher ! .(Courtois 



• Vends lacteur diskette duuble 
Atari SF3 1 4 bon etat pr ix 1 000 F 
20 05.48.34. apres IShOO 

• Vds (onginaux) Silent Service - 
barian Terrorpods Starglider. TN" 
fide. Recherche Flight Simulatr 
Stnkeforceharrier Tel. : 20.91 .4^ 



60 - Oise 



iveSF314 

r b/0 STF 



e ST} CPC 464 (cou- 
eux 2000 Fa debatlre 
I le club be'sti Tel: 



64 Pyrenees-Atlantk 



xre- Tal.:64.05 41.34. 



SP4. 



i;i,- HE 
0..13./OSO 



IO40 STF: W.nter Games: 140: ka- 
rate kid II 120 F, Starglider 150 F. 
Tel.: 78.57.00 29 

• Atari ST cherche contacts + sons 
<org DSSl TeT. : 78.37.94.54. 

• Achrji-;- :ous I eg i r if Is nusicaux ocu 
Aiari ST. an oart c^.iei Master Sccr-: 
et Pro 24 Tel: 78.93 43.03. 



73 ■ Savoie 



(O'i/H/.i 2 1 00 F : I'oi..- 



-12 b9 52 1 
aan520STch 
langar Diooia 



Tel.:43.44.54.37. 



s 7 5012 Pari 
it (original) a; 



3.66.77.01. Apres IS 

900 F + jeux: Gala e! 
1|; Music-Studio 
3.71.00.72.Lesoirel 



i SC 1 ?24 : 

.■■: , ■, 
i.l 2 90 2 5 



,-hs i .'/ :■ li-i ii i -1 ■ 

31 0'. rrt;CUC-|-.e Pii.O FcfiS-PilTC-l 

Tel. 43 e3.a3.B9.Demander Double 
76 — Seine- Maritime 



STF dans ma region. Tel: 35.63. 

77 — Seine -at- Marne 

• ^ ; -.herch c c:infa:::ts pour ST 520- 
'.<'.'4C fiitjCSB eiia loner,; de cgiciolE 
rj.-ui P.OOX: !e ~ 6C 29 GO. So. 

ISVM-Hebdoo:ciel-r/ S-Til-...) a moi- 
l.e pnx. Lisle co.^re snveXvpa :im 
bree 1Q40 STF Recherche doc. np- 



SanvoPHC28LMSX 10 log. 1 000 F. 

Tel. :47.95. 18.60. 

• <Ko(ilGirU 1040STF auteur-com- 



oesiTeur. z\ 
creation mi 
-o''ana Gac 



Te:.:AF. 

17h30. 

• Vds Atari 520 STF 

SMI 24 + 



peritels. Prixtres in- 
iur couleur en plus. 
60 29 69.54. Apres 



Espon LX80 + 

:ion de fichiers. 
u langagesetc. 
1200} cable mid. 



+ cSble peritel el „ 
60.29.24.28 Apres 17h30. 



78 - Yvelinas 

• Vds 50 F logiciel original pour ST ei 
:(iut Thomson Veritable « manual d( 

30.59.85.40. 

.-..ib -:■:■:"" r--i.r. 
Freder.ck Guerin 4. rue St Marur 

73600 Maisons-Latfine. 

• Vocds A-sn 5?r Sll--impiimanf 
SMM!?04 rnont^i SM 124 + Cra 



i-.r-un: ArkariOITl i,- 
: P-,x. 7 200FTBE. Lu- 
.alleedes Lupins 78300 



79 — Deux-Savres 



80 — Somme 

• Stop! Atari 520 STF cher 
contacts dans loute la France (mi 
sans log.) Tel: 2246 13.01 Le 



83 — Var 

• Vds Atari BOOXL + lecteur de cat 
•M'u t d-ux -r hvrss. Prix i oOO 
T6E Tel.:94.38.51,59. 

84 — Vaucluse 

Alii! ■■)20<Jv'l 04ij ]-•■■■ 90 30.27 -1 
87 — Haute-Vianna 






■ n lo -■■■' at irjij 
■ i :, I.., 



gue + manelte+ 15 logit 

paint. Lageste c'Arhilac. arc;. ■■■ nvres. 

Cede a ■ 500 h valeur : 6 000 F. Tel. : 

60.14.57.25. 

• Liquice jaux sur XL/XE cause ST 
cherche sr.-.u j-.'.ui ; Apple et Amiga. 
Albrieux Marc 23 rue Cuvray 91 230 
Montgeron 

• Vends cause depart a letranger 
1040 ST (nov. 87) + moniteur mono- 
chrome Apple (24 x 20 cm) compati- 
baavecle 1040)+ 1 ST Word plus + 
S_;.o.bese I -ex jou^i (30). Faire ol- 
fre.Tel: 60.83.03.22. 

92 — Hauta-da-Saine 



DMP200. Faire off 
89.02. 

• VdsAtariST + Mcr 



e.Tei.:45.46.62.91. 



One — 

47 37 



Super Tennis GFA B. 
teur) le tout 6 000 

38.44. Apres 21 h Franck. 

• Tout savoir sur le Mid:, mis r 

::es! possible i L'A.C M.A.O. (atel 



5. TOUS 

J h a 24 h et les samedis a partir de 
1 h. Metro : Porte de Vanves + bus 
51 ■ arrcl Hb-nriBarniisse. MJC Ma- 
koff 4 Bd Henri-Barbusse 92240 
alakoff. Tel: 46.44.28.39 

urmono- 
uomeSM124. SM 17 5 dans ssen- 
rons de 4 000 a 4 500 F. (De prefe- 



OMS). 
u GFA 



V.E. Tel: 47 25 RO.-l; 



1 800 F.Tel.: 48.29.04.27. 

• Vds Commodore PCI (51 2 Ko RAM) 

1/4 1360 Kolet'-rvj'-.iiour ccuieuria? 
1084 avec logiciels L'ensemble 
6 500F Tel : 43.61.24 73. Jusqua 

• Vends Atari 520 STF + moniteur 



■s-STv 









*_-40 



_ JS (1STV\ . 

gas. Xnarj GFA Basic. Cap. Blood. Xe- 
icn Trai:rrsa Livinu Slone etc.. ).: J n>: 
4 900 F.Tel.: Arthur au 48.2 7 82.38. 
• Urgent, vds monitaur couleur Phi- 
l.ps CM BSOi Neuf : 1 990F. sous 
garantie(8rr--' 



TeT.( 



S.09 S5 ?3 






Ciicss 






ix Persi 



lOKo. 



disque20M.c. . „ 

de mars 1987. Prix: 9 500 F : vends 

imprimante Logabax LX2b 132 co- 

ionri.-s i3ac 'fui: c h lei.i'ie. da mais 

19B7 Prin: 4 500 F. Tel: 43.81. 

62.36. 

• 520 STF re ' 



Micl 



I, Tel. : 



B.2';' 43 4 



jnge. 



ionoSM125 



- Val-de-Mame 

:nds Atari 520 STF + nombraux 
]rammespour2 400 F .Vends ega- 

.. I ■! ■■■" (I 35.29 



1 500 F Tel 3(i.30.96.95. Apre 



piece. Tel : 34.69.95.33. Le soir. 
• Recherche contacts 520 STF. f 
Tei ?,B 30.94.85. 



reautique Prix : 3 500 F. Tel. : Bur. 
42. 31. 'S3. 09. Dom. 43.34.12.42. 

• TO 7-70 + lect. K7 ext, musiguejeux 
livres + 23 log. Ext. minitel 3 000 F + 



,# 



Gruide des Specialistes ATARI 



NANTES 



VELIZY/SAINT-QUENTIN 



IIHicronaute 

2 magasins 

SPECIALISTE ST 

Grona' public 

et 
professionnel 
TOUTE LA GAMME 
k du 520 an MEGA ST 

•M, rue Urvoy de Si Bedan 
k 44000 NANTES 
Tel. : 40.69.03.58 



LE PLUS GRAND 
CHOIX DE JEUX 



Tel.: 34.65.18.81 

ial St-Quentin-Ville 
: ju.57. 13.43 



iJliPIIiUlf 



VINCENNES 



Revendeurs, 
vous gagnez 

a 
etre connus ! 



SOFT 55 

LE SPECIALISTE 
DES 

NOUVEAUTES ATARI 



Du mardi au samedi 

de 10 a 14 heures 

et de 15 a 19 heures 

Le dimanche de 10 a 13 heures 

31 bis, rue de Montreuil 
94300 VINCENNES 
Tel. : 48.08.32.35 



REVENDEUR OFFICIEL 

ATARI 

Ouvert du mardi au vendredi 

de 10 h 30 a 13 h et de 15 h a 13 h 

!e samedi de 10 h 30 a 19 h 

22. rue de Montreuil 

94300 VINCENNES. 

Tel. I (1143.28.22.06 

a 50 m du R.E.R. 

Station VINCENNES 



Concu pour vous, 
LE MODULE 

l/12eme de page 

environ 60 X 60 

classe par regions ! 



NOM DE VOTRE SOCIETE 



CE QUE VOUS VENDEZ 
tVOSOFFRESSPECIALES 
VOS PROMOTIONS, ETC... 



ADRESSE 
TEL... 



J E U X 




DOSSIER: RP att 

LA MICRO ALE DIAU 



Le jeu de role sur micro est vraiment une branche en pleine 
croissance (c'est le printemps ! ) de la micro ludique. 
Endosser la peau d'un aventurier quelques heures devant un 
mbniteur video n'est plus un reve grace aux dernieres 
productions du genre, extremement realistes. 



ROLE 






Cette classe de jeux a mi-chemin 
entre simulation et delire le 
plus fou en appelle large- 
ment a I'imagination et a la sagaci- 
te. Elle interagit a un point souvent 
suffisant (dans les meilleurs softs) 
pourfoumir une sensation devecu, 
de pseudo-existence. Devant la mul- 
tiplication des produits de ce type 
pour ST. il semblait utile d'ecrire ce 
resume afin de vous aider a mieux 
les situer. Attention, ce n'est pas 
vraiment un essai complet des pro- 
duits mais bel et bien un compara- 
tif, Nous essaierons de determiner 
les points forts et faibles ainsi que 
les particulates de chaque pro- 
duit. Notez que les programmes 
sont a de rares exceptions pres en 
"anglais. Que vous soyez un Maitre 
du jeu aguerri ou un aventurier 
debutant, que les dieuxvous prote- 
gent dans la quete du bon logi- 
ciel ! 



Le puissant sorcier Mangar a isole 
la petite vi Me de Skara Brae du reste 
du monde en bloquant les portes a 
I'aide d'un sortilege de son cru. 
Seul espoir de retrouver la liberie 
pour votre petite equipe d'aventu- 



riers : trouver et tuer I'abominable 
personnage malgre tous les mons- 
tres, labynnthes souterrams et enig- 
mes repartis en divers endroits de 



la ville (cellier, egouts, catacombes, 
chateau, tours). Sard's Tale est— ace 
j our _|e plus complet de tous les jeux 
de role sur ST. 



c.n»n...n;.P"''\ n i r.n...»n.,l-->';*2 
„», |a qualite des 1 l1 ~ ... B „, eo tierenienten 

5*. i.u .« « .'«*• °J h C. o;.« b.»u. 

-* Dimensions. Cote gt if anll nes. Pa' 

,. ne ville avec ces nw re ussis 

nes. etc}. 



CONTRE 

De nombreu, acc.s dl,q„ 8 ra |,„, i8Mn , ,■„. 

inventarre par example. La gestion des 
pereonnaoe, est p.rfoi, conti.rin.ntt in! 
»ent.,,eeffich 8 ,e q „ 9n ,ie||e m ent3,c,.n ! 

« oSfm "T 4 '!"•'"" **>• o-"" "> ! 

StT '"""•"•' n-faiMt.nt.ucun btuit 
'"J'? ° " S ?"" """>">■ Heuteusemen,. en 
ouant. le barde attenue cette fach.us. 
impressmnde desert sonore acneuse 












MANDRAKE 




R3C. Elf 








St: 15 IQ: 18 




»x: 18 Co: 14 




Ik: 15 HP: 81 




L.jI: 9 Sfpt;.:57 




Exp.n: 153215 
Gold: 9316 
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282 8 




128 B 




181 a 


-4 


152 , 156 


-2 

n 
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LE MONDE MAGIQUE 
D'ULTIMA 



Aux temps heroi'ques de la micro 
(sur Apple II), un personnage a 
beau co up fait pour le jeu de r6les,ur 
ordinateur. Au travers de la saga 
6'Ultima (en cinq volumes). Lord 
British a reussi a imposer un syste- 
me de jeu de role qui evolue sans 
cesse, s'ameliorant d'episode en 
episode. Avec un certain retard. 
trois des premiers volets sont enfin 
adaptes sur ST. Grand merci done. 
sire British. 

ULTIMA II 

Ultima //vous offre le controle d'un 
seul personnage. Le jeu dispose 
d'un univers tres complet et cohe- 
rent (Le saviez-vous ? A chaque 
nouvel episode d'Ultima, I'univers 
s'acc rotten taille eten complexite). 
II vous faudra voyager dans le 
temps et I'espace pour reussir a 
vaincre I'infame Minax acoquine 
avec certains gros pontes de I'En- 
fer. La vue de dessus de type carte 
visualise les divers continents (avec 
mers et montagnes, forets, etci) ou 
les villes. Les dongeons sont repre- 
sents en trois dimensions. 



POUR 

De no mb re uses villes avec tavernes, bouii 
ques et divers personnages a questionne 
existent. Le prog rammefonctionne en mono 
chrome ou en couleur. La surface de jeu es 
grande. Des possibiiites originates de trans 
port sont prevues : bateau, avion, ou fusee. 



ESeSa'eC^^-nttr. 
Spouilleset done asse7 monotones. 



ULTIMA III 

Les forces des tenebres, maintes 
fois combattues, sont de retour. La 
force malefiquequi assaille Sosaria 
est-elle encore une emanation des 
defunts Mondain et Minax. Une fois 
encore il est fait appel a vous et a 
votre equipe de vaillants aventu- 
riers pour dornpter le mal. Le seul 
indice en votre possession est un 
mot trouve sur une epave. grave en 
lettres de sang ; EXODUS. 




r 

m m 



mi 



POUR „„t,iri«rs Son correct 

Geetion d. ou«™ »»» nt ™ .nement. D. 
„ en Midi in •»' "JJ'„"Sp„i,u.. Nouv.l- 
atos progtes suf ie p ? * d „ e de bateaux. 

,„m. ou yi ™ ul « u ', e P ™e t.chniqu.1 de. 



CONTRE 








La, j'ai du 


nal a tr 


ouver des defauts fla- 


grants. Peui-etre le 


manque de graph 




3Dvraimer 


realist. 


dans les dongeon 


lies 


labyrinthes 


ont plutot moches). 





ULTIMA IV 

La paix et la prosperity sont desor- 
mais choses acquises au royaume 
de Britannia fonde par Lord British 
sur les restes de Sosaria. Mais de si 
precieux dons ne suffisent pas. il 
faut que des hommes se lancent 
dans la quete de la perfection abso- 
lue afin d'apporter sagesse et mo- 
dele exemplaire a la jeune nation. 
Pour atteindre ce bul loin-tain, il 
sera necessaire de trouver les huit 
vertus qui donnent I'homme par- 
fait : I' AVATAR. 



POUR „„, nes amelioree : jus- 

Ges tion des P^^Stanes. Le monde 
qu 'a huit personnages s,mu ^ ^ ^^ 

est encore plus vas™ M , encor e 

episodes- Le SYstemcmaS^ ^^ des 

plus performant. Cett e» s. 

ingredients partic^^f^^etun,- 
Chaquepersonnage^o" ^ 

vers peut a P W "*" »" nafrt habilement. 
wn T,.inriito. Tenseignements tres 
^tiletltluTe^quete. Le scenano est 

bon. 



CONTRE 












nne le fonctionne- 




n monochrome 


Autre detail exas- 


peran- 




franca 


se (enfin une adap- 




) est trac 


jjte a c 


oups de pieds (vive 








t). Les graphismes 




milaires £ 




ion Apple II, done 


moms 


agree bles 


quele 


/olet precedent. 



ALTERNATE REALITY 



Enleve parunvaisseauextra-terrestre. 
voila que vous vous reveillez nu et 
sans defense dans une ville etran- 
gere. II faudra apprendre a survivre 
pour esperer un jour revoir votre 
Normandie, heu !...patrie. Vous gerez 
un seul personnage dans une ville 
labyrinthique sans vrais dongeons 
a proprement parler, L'action vue 
en trois dimensions se deroule 
done a I'exterieur. De nombreux 
personnages et monstres errent, 
viyent tout comme vous dans ce 
monde etrange. Des boutiques, ta- 




vernes, banques, guildes de magi- 
ciens, guerisseurs, auberges sont 
la pour vous aider, si vous dispose; 
d'un peu d'argent. Ce jeu dispose 
d'ardents supporters en raison de 
sa grande origmalite 

CONTRE „„ IP , r ains. chateaux, grot- 

La carence en W»» r ™^ ass e, marquee, 
tes ou forets a explorer e ( un peu 

Les 9-aphisn.es de la v » e s ,).On 

Setitils (des murs encore C ^^ [nm . 
at "end depuis un bon W« ^^ten- 

patience augmente to m contrecarret 
^ ondu scenario ^^ ormu1 , es 
en partie ies u> ^ 



POUR 

tion d'existence electronique le plus loin, 
Ce logiciel dispose de son temps propre 
avec ses jours, mois, annees. A la saison 
des pluies, il pleut, en hiver le brouillard et la 
neige apparaissent. Le soleil s'eleve dans le 
ciel puis disparait chaque jour. La lurniere 
ambiante est proportionnelle a sa hauteur. 
En plus des classiques combats pour vivre. 
il faut travailler (videur, plongeur dans les 



Autre idee exceller 









t possible d'attraper beau- 



J E U X 




coup de maladies, d'etre plus ou moins 
saoul, d'avoir plus ou moins froid en fonc- 
tiondevotrehabillementetdelasaison. II y 
a plusieurs stades de faim et de soif. La 
fatigue est egalement prise en compte. La 
partiesonoreestoriginale. Lejeuest modu- 
laire, il est prevu pour accepter d'autres 
disquettes scenario. Ergonomie et rapidity 
d'execution des deplacements et combats 
sont excellentes. 



DUNGEON MASTER 






CONTRE , ,. n c - 6 tait indubita- 

7a«b«r9» "'"•!"„'Zl" "sou. I. W »»" 
oa promenade en tor. „,, te sce- 

nius- Autre aspect asse* : u SOU vant) 

„'a,io .. -"ait ""«""„"„" jaanism. pout 
acb.rcnerunocl.tjuu 

franchit una porta ou gt 



APSHAI TRILOGY 



Un seul petit personnage- anime 
doit explorer les multiples niveaux 
de trots dongeons successifs peu- 
ples par plusieurs types de mons- 
tres et parsemes de tresors. Le jeu 
fonctionne sous GEM et il est fran- 
chement plut&t a placerau rayon 
antiquit6s : done, pour amateurs 
nostalqiques ou debutants curieux. 



un dongeon disposant de pi 


jsieurs 


niveaux, monstres mobiles 


Le jeu 


fonctionne sous GEM et 


utilise 


done un bureau. II offre un 


ombre 


raisonnable de possibilites. 





Un grand magicien, Lord Grey, 
echoue dans sa tentative pour s'ap- 
propnerla puissance d'une gemme 
magique. Resultat, il se dedouble 
en deux entites : I'une, mauvaise et 
mechante au possible, bannit la 
bonne moitie et s'empare du don- 
geon de I'ancien magicien. Une pe- 
tite equipe — quatre personnages) 
tries surle volet — auralaresponsabi- 
lite de retrouver le sceptre de feu et 
la fameuse gemme enfouie dans les 
profondeurs du dongeon pour es- 
sayer de detruire I'horribie magi- 
cien et, ce faisant, ramener paix, 
■ bonheur et tout ce genre de cho- 
ses... Dernier jeu de role d'impor- 
tance arrive. Dungeon Masterfrap- 
pe tres fort, a tel point que peu de 
concurrents lui resistent. 

boulesdefeu... ,, des 

ZSCS& pS." a".* tnlSe'oalui d. 
S Id's", .). Tous la. objets P™**"' °" 
vent etre pns. poses, jetes. 
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Voila encore un jeu'plutot ancien 
adaptesurSTat'economieUnpetit. 
personnage vu de dessus explore 



Force est de con stater que 75% des 
jeux de role utilisent VHeroic Fanta- 
sy comme pretexte au scenario. 
Sundogest a I'heure actuelle le seul 
jeu de role de Science-fiction. Tres 
heureusement, il est assez bien rea- 
lise et "mteressant a jouer. Votre 
oncle disparu vous legue a sa mort 
la rude tSche d'aider a se develop- 
per une colonie d'extra-terrestres 
qui passa jadis un contrat avec lui. 
Pourmenerlatachea bien, ilfaudra 
— a I'aide duvaisseau spatial herite— . 
commercer entre les planetes, ex- 
plorer des mondes inconnus, vous 
battre dans I'espace et gerer astu- 
cieusement le personnagge et la 
fusee interstellaire. 



POUR 

Les graphismes en vue de dessus sont une 
reussite totale. La gestion des commandes 
est conviviale et simple. Le vaisseau dispo- 
se reellement de machineries complexes 
endom mag Babies lors des combats. Vous 
vole? de planete en plan&te, atterrissez, 
explorez a la recherche des villes puis ven- 
dez et achetez des merchandises ou de 
t'equipement. II vous faut veiller sur I'elat 
du vaisseau et remplacer les pieces dafsc- 
tueuses. Bien sOr, le personnage doit aussi 
dormir, manger regulierement ou se soi- 
gner en cas de rixe dans un bar. Les villes 
offrent plusieurs types de magasihs. taver- 
nes, entrepots, teletransporteurs at assez 
souvent des Astroports. Le vaisseau est un 
engin complexe, done motivant a manier. 
La partie arriere est a la fois la soute a 
ma rchan disss et une sorte de camion tout 
terrain tres utile pour se dsplacer a la 
surface des planetes. 

CONTRE 



Les i 



aillem 



de construction pour la colonie deviennent 
un peu lassantes car repetititives. Les combats 
spatiaux sont assez decevants par leur sim- 
plicite. La sequence ded ^collage /atterrissage 
assez longue devient penibfe sur la fin. 



PHANTASIELIUII 



La sene des PAianfas'eestunegeste 
comportant pour I'instant trois vo- 
lumes qui torment un tout assez 
coherent. Memes'ilnes'agitpasdu 
nee plus ultra en la matiere. le 
niveau d'ensemble est assez bon. 
Les jeux sorit de niveau facile et 
bien qu'en anglais, une documen- 
tation en francais correcte est four- 




PHANTASIE I 

Le mauvais magicien Nikademus et 
ses chevaliers noirs ont envahi Tile 
de Gelnor, Vous n'approuvez pas 
vraiment de tels procedes plutot 
cavaliers. Avec I'aide de vos fideles 
compagnons (jusqu'a six aventu- 
riers), vous decidez de renvoyer a 



ses etudes d'astrologie le mage et 
sa clique de monstres en tout 
genre. Le logiciel se joue en exte- 
rieurs a I'aide d'une carte du pays 
vue de dessus et dans des' don- 
geons represents selon le meme 
principe. Des villes avec guildes. 
armurlers. banques, auberges sont 
egaleme.nt presentes. 



,6, vou. foum»»" 'J'°'™"° quota. Le 
aonnaiuanoo. "o««""" " „»s simple 
„od. combat ^ «< " » n ,S, 6 ,, Un <T=nd 
°"" h " * ;.»• *«.?."«, son. poss.M.s 

pr^l".™.-''"»" ,l6, 

CONTRE , . SU pp rtable, teste 

L , cb« visuel b,en ju. ."PP ^ ^ 

aasei ""• dl «'" f .„i.™« options du menu 
meat oiiojral Certam™ " v ^ ma _ 

sont pau Pt.tldue. I~J« »» "..," bl«" 
,„„. II ntaooue u™ "P'op.aons, Us gr.^ 
pour lusage ««™ l " ™ns .ont vraiment 
phisma. dan. J. «™9 nm . g i„,„on, 

,u»t,gues la e.t oo f C es do- 

mais quand meme.^ _ essent 

f ,uts la pan le. -"Pjn.TSritTSiBeM *•■» 



PHANTASIEII 

Ferronrah, une des lies situees au 
sud de Gelnor, subit un sortilege 
etrange-, Un immense nuage noir 
flotteau-dessus de I 'fie depuis qua- 
rante ans. Mysterieusement, tous 
les habitants ont disparu. Voila en- 
core, a coup sur. la marque de I'un 
des plus grands geniesdu mal etde 
la. sorcellene. 

On raconte que le sorcier Nikade- 
mus est responsable de ces faits et 
prepare en secret une grande armee 
pour envahir les pays voisins. La 
realisation du jeu est presque iden- 
tique a la premiere epopee. Vous 
pourrez reutiliser les personnages 
de Phantasie I. 

POun . ,. -(.A-ovjctRiitau niveau 

Q„.lju..ptog...bm,t=««.<.^ ntaiii!ap _ 

B " P !;".rmooe oomb.?. Efl.nce, de. m- 
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tent a present [coulees de lave, o. 
etc-i. 

CONTRE 

Memes remarques que pour Phantasie 7 
(desole, e'est la loi des series). Allez I, un 
petit regret supplementaire : pourquoi ne 
pas disposer d'options de depfacement 
pendant les sequences de combat ? 



PHANTASIE III 

Un triste personnage que ce Nika- 
demus, il recidive en envahissant le 
continent de Scandor aide par son 
armee de monstres betes et me- 
chants. Le pays, malgre une resis- 
tance desesperee, est finalement 
tombe entre ses mains. Existe-t-il 
des aventuriers suffisamment fous 
pour oser affronter le magicien 
sombre ? Peut-etre bien que oui au 
fond! 

Le III est le rneilleur episode de la 
serie des Phantasie. Vous devrez 
conseiller jusqu'a six personnages 
dans leur lutte contre le mal. 



r"e.,iont 6 .,i...d-^ SS »» e S ae 
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CONTRE 

Toujours les delauts habituels deja cites : 
distribution de I'equipement... Autre pro- 
bleme gensnt, le deplacement de I'expedi- 

tinn a la snuris ohlioe a cliouer sans arret 



iblige a clique 



(attention aux crampes) 



ROADWAR2000 



Tout comme Road War Europa et 
Autoduel. ce jeu est fortement ins- 
pire par le jeu de role Car Wars. Le 
scenario prend place a une epoque 
oil un conflit nucleaire mondial a 
devaste I'Amerique et provoque le 
retoura la barbarie. Des bandes de 
pillards motorises (Voir Humungus 
et sa bande dans le film Mad Max) 
terrorjsent le monde. Vous etes I'un 
de ces chefs de bande. 
Apres I'effondrement de I'armee et 




de la police, le pouvoir en place 
vous confie une mission. Trouvez 
I'antidote au virus de combat trans- 
formant les humains en mutants 
cannibales. puis trans portez-le (pas 
|e virus) au laboratoire capable de 
le produire en quantite pour sauver 
le pays. Vous aurez a diriger votre 
gang en chef astucieux. Debrouillez- 
vous pour fournir vos hommes en 
vivres, vehicules, carburant, armes 
en pillant les villes traversers Prou- 
vez votre vaillance et vos qualites 
de stratege dans les incessants 
combats avec d'autres bandes riva- 
les. 

POUR 

La gestion des vehicules de la bande est tres 
tiche. Les vehicules sont de types varies, 
aux caracteristiques tres differentes (de- 
puis le' side-car au semi-remorque de 35 
tonnes). La solidite de la structure, le nom- 
hre de pneus, la vitesse maximale. I'effica- 
cite de freinage, les blindages divers et de 
nombreux autres parametres sont contrG- 
les par I'ordinateur. Deux options de combat 
sont prevues : simplifiee (la plus rapide et 
tacile de maniement) ou detaillee. 
C'est alors un veritable wargame inclus 
dans lejeu qui s'offre a nous. II faut piloter 

cules : accelerer, tourner, freiner. tirer une 
rafale de mitrailleuse, transferer des hom- 
mes,... I'ordinateur se charge de diriger les 
vehicules des agresseurs. La simulation des 
efiectifs humains est assez originale. Vos 
guerriers monteront en grade, passant de 
I'escorte inexperimentee au grade redouta- 
ble de maitre d'armes. Des medecins, lieu- 
tenants ou politiciens renforceront si ne- 
I'efficacite du groupe. 



CONTRE 

Le mode combat detaille est plutot difficile 
a controler efficacement. Toujours dans ce 
mode, la duree d'une bataille entre bandes 
est trop longue (en considerant 1'aspect 
Wargame, ('argument de la duree ne tient 
plus). Bien qu'un effort ait ete fait par 
rapport a la version Apple II, graphismes et 
bruitages sont assez quelconques. 



ROAD WAR EUROPA 



Apres la 3 e guerre mondiale, pen- 
dant que des petits rigolos courent 
apres un certain antidote en Ameri- 
que. leschosestournental'aigreen 
Europe. Nous disposons nous aussi 
de superbes gangs motonses (sans 
foi ni loi). Dans le fouillis general. 
dIus un seul gouvernement n'a de 

64 



pouvoir et pour corser (!) le tout, 
des terroristes font sauter des bom- 
bes nucleases dans toutes les capi- 



tales de la communaute. Une asso- 
ciation secrete antiterroriste vous 
demande de desamoreer les bom- 
bes et d'annihiler la menace terro- 
nste. Cornme de bien enlendu, 
vous acceptez immediatement. 

COMTRe 



RINGS OF ZILFIN 



Encore un jeu SSI. Dans cette pro- 
duction, il faut incarner le role de 
Reis, aventurier errant a la recher- 
che des deux anneaux magiques de 
Zilfin. Reis doit absolument empe- 
cher I'horrible Lord Dragos de met- 
tre la main sur ces anneaux, sinon 
de terribles malheurs s'abattront 
sur le pays Batiniq. 
Toutes les vues (deplacement en 



exteneurs. viltes. dongeons) propo- 
sees dans le jeu sont laterales. Un 
jeu attachant et original qui se rap- 
proche beaucoup des "Arcade Aven- 
ture". 
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CONTRE 
Les sequences de combat 
tes. elles ne proposent 
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ilot'er un avion 
_ n'est pas vrai- 
ment simple, alors un helicoptere 
vous pensez ! Voila pourtant la 
tache ardue et motivante que nous 
propose Microprose (I). Non seule- 
mentvous aureza gererune machi- 
ne vol ante assez delicate maisvous 
devrez egalement combattre dans 
des conditions souvent difficiles. 
L'Apache AH-64A n'est pas n'im- 
porte quel helicoptere, son arme- 
ment est tres sophistique. Entre les 
missiles air-sol Hellfire, les fusees 
air-air Sidewinder, les roquettes 
calibre 2.75, la mitrailleuse lourde 
de 30 mm, c'est un veritable tank 
volant. Lequip'ement comprend ega- 
lement deux types de leurres diffe- 
rents, des unites de brouillage radar 
et mfrarouge, et un systeme auto- 
matique d'acquisition des cibles 
TADS (Target Acquisition & -.Desi- 
gnation Sight). 

Ne croyez pas que les instruments 
de bord soient delaisses pour au- 
tant. Toute -la panoplie habituelle 
est la : altimetre, compteurde Vites- 
se, horizon artificiel, aides a la navi- 
gation, compas inertiel, radar, indi- 
cates de montee, diversesjaug.es 
et voyants. En prime, un ecran 
video au milieu du cockpit affiche 




les messages, les cartes ou visuali- 
se les ennemis verrouilles dans le 
champ de tir. Cette simulation copie 
fidelement I'helicoptere original, I'une 
des machines de combat les plus 
redoutables du genre. 
Le programme fonctionne unique 
ment en couleur. Une fois place 
autour du clavier, un carton fourni 
dans la boite indique les comman 
des importantes.A propos de com 
mandes, le jeu est possible a I; 
souris et au joystick, mais une gran 
de part des centrales utilisent le 
clavier. Un conseil, commencez par 
icter un ceil attentif sur lemanuel de 
tructif et bien 
!. en anglais (a 




quand la traduction ?). Apres un 
survol des rudiments d'aerodyna- 
mique et divers eclaircissements 
sur les machines a voiluretournan- 
te. je me sens pret. Clac. ten one I La 
disquette plonge dans le drive. 
Une fois la presentation terminee, 
I'ecran propose la fiche signaleti- 
que d'un engin de guerre, Trouvez 
dans le manuei le vehicule corres- 
pondent et rentrez la bonne respon- 
se. Ce systeme apprend a reconnai- 
tre les differents engins tout en 
etant une protection anti-piratage 
Si vous echouez, seul faeces au 
mode entrainement vous sera auto- 
rise. II faut maintenant creer ou 
choisir un pilote deja sauve sur 
disquette. Le menu Mission appa- 
ratt. "Duty" permet le choix de la 
zone operationnelle : depuis la lutte 
anti-guerrilla dans la jungle sud- 
americaine ou au Moyen-Orientjus- 
qu'a un hypothetique conflit avec 
i'Union Sovietique en Europe (evi- 
demment). 

L'option "Style" donne acces a la 
difficult^ (depuis la mission de rou- 
tine aux missions hasardeuses pour 
"tetes brulees"). Le sous-menu "Enemy 
et Reality" vous offre des possibili- 
ty telles : simulation simplified 
(pour debuter), atterrissage reel ou 
facile, meteo variable (temperatu- 
res et vents changeants) ainsi que 
la selection de I'ennemi a affronter, 
depuis la 1ere ligne ultra-equipee 
jusqu'aux troupes de 3 e ligne bien 
moins dangereuses. En mode de 



vol realiste, les concepteurs ont 
pousse le vice jusqu'a reproduire 
des effets tels I'effet de coussin oil 
I'helicoptere gagne un surcroit de 
portance tres pres du sol. 
D'autres details, telle la diminution 
de portance en altitude (I'air y est 
moins dense), les turbulences at- 
mospheriques, etc. sont egalement 
pris en compte. 

Une fois tous ces choix effectues, 
I'ecran de briefing presente toutes 
les informations utiles au vol (coor- 
donnees des objectifs, m6teo. rap- 
ports sur I'armement ennemiet mot 
de passe). Encore un effort, il reste 
a armer I'helico selon vos gouts et 
besoins. Voila ! Le cockpit a p pa rait 
a I'ecran, bouciez vos ceintures, on 
y va I 

CORVEE DEPLUCHES 

Contact moteur, un et deux ! Apres 
un hoquet, Les turbines demarrent 
dans un sifflement de plus en plus 
aigu. Le regime monte reguliere- 
ment sur les jauges, enclenchons le 
rotor, J'appuie sur le bon bouton. 
ca y est, la grande helice commen- 
ce a tourner avec son bruit caracte- 
\ ristique. Tout est OK, decollons. 
J'actionne progressivement la com- 
mande du pas collectif, L'aiguillecie 
I'altimetre decolle du zero en hesi- 
tant, je vole I 

Un coup d'ceil sur la carte, I'objectif 
(un depot de carburant) clignote 
vers le coin nord-est de I'ecran. Le 
temps de pivoter sur place a I'aide 
de I'helice anti-couple, j'attrape main- 
tenant le controle cyclique (un bete 
joystick) et incline resolument I'he- 
licoptere vers I'avant. Les toits de 
I'helibase disparaissent deja dans 
la brume matinale. A plus de 180 km/ 
h, I'Apache fonce vers son objectif. 
Brusquement, le message "Target" 
m'annonce la proximite d'une cible 
possible. Une troupe de fantassins 
adverses ! Quelques giclees de mi- 
trailleuses. Pouf I pulverises les vi- 
lams rouges. Desole, ce soft est 
americain. tous les'ennemis sont 
done en rouge ! 

Voila qu'a present le ciel autour de 
moi est constelle d'explosions, visi- 
blement une batterie anti-aerienne 
me prend pour cible. Vite, je passe 
en "power dive" (pique au- dessus 
de 200 km/h). descends a ras du sol 
et passe dernere une eolline. J'es- 
saie de me faire oublier, en volant 




en zigzag a 20 m du sol. Des tanks 
ennemis droit devant I 
Commutons le systeme d'armes sur 
missiles air-sol, Swooshh... bon- 
jour en enter ha.. ha, .ha.. L'objectif 
approche enfin, ga y ait, rordin. 
teur de bond vient de I'accrocher. 
Armons les roquettes, feu I, les fu- 
sees partent en s iff I ant... M..., quel- 
le bille, rate ! Helas !. lesaffreuxon" 
la riposte facile, resultat immediat 
trois impacts directs dans la caflin- 
gue. Je viens de larguer le lance- 
leurres, le reservoir avantetun bout 
de rotor dans I'affaire. Bourn I Le 
cockpit vibre sous I'impact d'une 
explosion. Damned, they got me 
another time I Foutus SAM 7B. ces 
missiles sont plutot malsains. Vite. 
enclencher le brouillage infrarou- 
ge. C'esi le moment choisi par le 
moteur 2 pour se mettre en rideau. 
of. Kof, Rheuuu... Unefumeeepaisse 
envahit le cockpit, 
Un point clignotant sur I'ecran radar, 
hola I un Hind est dans le secteur, 
de serieux ennuis en perspective... 
Voila, je I'ai en visuel. I'helico enne- 
mi lache une fusee et plonge imme- 
diatement vers le sol. J'essaye fre- 
netiquement d'esquiver I'engin mais 
trop tard. Ce coup-ci. j'y ai droit ! 
L'unique moteur restant vient de 
trinquer. Seule chance'de survivre. 
me poser en autorotation. Une pous- 
see d'adrenaline subite me fournit 
I'energieetle sang-froid necessai re 
a la manoeuvre. J'atterris durement 
derriere les lign.es ennemies. 
Une marche harassante et beau- 
coup de chance, me voici de retour 
a la base. Cette mission est un 
echec total, dur, dur. Voila ppur- 
quoi je pele des patates depuis six 
mois dans ces p de cuisines. 

HEROISME PAS CHER 

Gunship est le seul simulateur de 
vol en helicoptere sur notre engin 
prefere et, oh, joie I, intense il est 



vraiment reussi. Plus besoin de se 
shooter en video au Supercopter 
Turbo, "the real thing" est sur ST, 
Un realisme de pilotage convain- 
cant, des missions de combat co- 
riaces a souhait. Le tout avec une 
bonne documentation et a un prix 
raisonnable. Voila de quoi s'ec later 
sans risques (au pire vous poserez 
le ST en autorotation sur la moquet- 
te du salon). Un programme d'un 
interet dementiel qui n'est pas sans 
rappeler le superbe FS //quant a la 
qualite. 

Ange Lartiche 
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rnie est de re- 
► tour. Come ida nt 
avec la sortie de son dernier film. 
"Running Man" (realise par Paul 
Michael Glaser, alias Starsky). Pre- 
dator — lesoft — arrive sur ST. Et c'est 
Activision qui nous le presente. 
Le scenario est bien entendu entie- 
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rement fidele au film ; veteran du 
Vietnam, vous etes appele en catas- 
trophe par le quartier general pour 
aller preter main forte a une dizaine 
de prisonmers americains. au beau 
milieu de la jungle sud- americai- 
ne. 

II va de soi que vous acceptez cette 
mission, et partez a la tete d'un 
commando arme jusqu'aux dents, 
dans I'Enfer Vert, comme ils disent 
la-bas. Soudain, vous vous aperce- 
vez que la mission esl loin d'etre 
aussi facile que ce que vous aviez 
pense : d'abord, les prisonmers ne 
sont rien d'autre que des diploma- 
tes, et les Russes vous en font voir 
de toutes les couleurs. De plus, un 



extra-terrestre aux intentions belli- 
queuses se promene dans le coin, 
et tue fet bouffe) tout ce qui bouge 
(en tout cas, tout ce qui vit et 
degage de la chaleur). 

SCHWARZETJNEUNEU 

Le jeu debute par I'atterrissage (ou 
plutot le largage) du commando 
dans la foret. Les hommes glissent 
hors de I'helicoptere (un sprite tres 
gros, et plutot bien anime) le long 
d'une corde (un sprite tres petit, ei 
pas anirne du tout). Des qu'ils sont 
tous sortis. e'est a votre tour : vous 
etes facilement reconnaissable car 



votre personnage est le plus bara- 
que (e'etait sans doute la seule 
condition imposee par Arnie pour 
accepter ['adaptation. ..). 
Une fois a terre, vous vous retrou- 
vez (deja) seul et commencez a 
counr dans la jungle, tandis que 
I'helicoptere s'en va (un sprite tres 
gros, et plutot bien anime). Tout de 
suite, on sent quel leva etre I'atmos- 
phere : si le personnage est super 
bien anirne (sa course est I'une des 
plus realistes quee j'ai pu voir jus- 
qu'ici). le scrolling laisse, quant a 
lui, quelque peu a desirer : il est 
saccade. Le faire un tout petit peu 
plus lent n'aurait pas ete gen ant du 
tout, etil auraitcertainementgagne 
en qualite. Mais bon... 
Arnie dispose a u depart d'une seule 
arme (un fusil mitrailleur)', avec des 
munitions en nombre limite, ainsi 
que de trois grenades ; mais il 
pourra toutefois s'en procurer de 
rechange aupres des corps de ses 
camaradestues so it paries popovs, 
soit par I'E.T. En plus de soldats 
ennemis qu'il rencontrera au cours 
de sa progression, Arnie devra 
prendre garde a eviter toutes sortes 
d'animauxmechantsqui pourraient 
lui enlever des points de vie (oi- 
seaux rapaces, chauve-souris. san- 
gliers, etc.). II devra egalement faire 
attention, a I'extra-terrestre, dont le 
viseur se balade tres souvent a 
I'ecran (dans ce cas, il faut surtout 



ne pas reste r statinue. sous peine 
de mort prematuree) Bref, e'est pas 
un jeu facile du tout. 
Pour finir, la bande son est assez 
bien reussie (ah I, les bruitages de 
mitraillettes et d'explosions ! On s'y 
croirait), et le jeu se revele finale- 
ment assez sym pa thi que et interes- 
sant. Decidernent, Arnie seduit de 
tous les cotes... 

Stephane Schreiber 
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: n curieux hy- 
bride de Lunar 
Lander. Asteroids. ChopLrfter. Voiia 
une definition applicable au nou- 
veau jeu d'arcade produit par FTL. 
Au Lunar Lander, il emprunle 1'idee 
de poser un petit vaisseau dans. des 
endroits impossibles. Le pilotage et 
la forme du vaisseau (triangulaire) 
rappellent beaucoup \' Asteroids. Le 
but du ieu. lui, ressemble estrange- 
ment a celui de ChopLifter : il s'sgit 
de recuperer des petits bonhom- 
mes apres la destruction de leur 
prison, puis de les rapatner. 
Apres la page de presentation vrai- 
ment superbe, un menu general 
apparait, lldonneaccesau gestion- 
naire de jeux. a un menu configura- 
tion des touches clavier et a I'edi- 
teur de tableaux incorpore. Le menu 
du gestionnaire de tableaux offre 
les choix suivants : creation de ga- 
laxies (une galaxje correspond a un 



ou plusieurs planetoides), copie de 
galaxies, effacement de galaxies. 
Notons que la configuration clavier 
permet en plus des touches, . de 
gerer un joystick, meme si une par- 
lie cles condoles s'effectue alors au 
clavier. Les commandes a redefinir 
comprennent rotation du vaisseau 
dans les deux sens, reacteurs, lir, 
b.ombes nova, boucher, recharge 
bouclier. 

L'editeur permet la creation de ta- 
bleaux de jeu supplementaires (les 
planetoides) ou la modification de 
ceux deja existants. Pour creer une 
galaxie, il suffit de lui donner un 
nom. Par contre, un planetoide ne- 
cessite, err plus du nom. la mise en 
place de divers elements : decor. 
bases de missiles etengins. prisons 
contenant les Oids, machines at- 
tractives ou repoussantes, telepor- 
teurs, etc. Tout se passe de mahiere 
tres souple au clavier, les fleches 
du pave curseur permettent le choix 
des troncons de decor, des diffe- 
rents vaisseaux ennemis ou bases 
qui defendront le tableau. 
Les merries fleches en collabora- 
tion avec d'autres touches permet- 
tent le deplacernent et le position- 
nement de I'obiet. Une carte en 
reduction permet de juger du ta- 
bleau en construction (taillede plu- 
sieurs ecrans). II est egalement 
prevu de regler la solidite des vai- 
seaux adverses, leur frequence d'ap- 
parition, la difficulte et plusieurs 
autres parametres. 



LEJEUDEL'OIDS 

Pourjouer, selectionnons la galaxie 
desiree au menu general. Une peti- 
te sequence d'animation puis une 
planete remplit brusquement I'ecran, 
nous y somrnes ! Le jeu est repre- 
sents; en vue laterale (sur la tran- 
che). Une soucoupe geante largue 
notre petit vaisseau triangulaire a 
I'aide d'une pince. Immediatement 
['attraction attire lentement d'abord. 
puisde plusen plus vite, I e vaisseau 
vers le sol. Un petit coup de reac- 
teur met fin a la chute. Je survole 
maintenant le sol tourmente. Pas- 
sant pres d'une petite pyramide, la 
fusee est irresistiblement attiree 
vers le sol. Heureusement. j'ai la 
presence d'espnt de brancher le 
bouclier, le vaisseau rebondit par 



terre sans dommages- J'en profite 
pour arroser au passage deux tou- 
relles qui tirent furieusement dans 
ma direction. 

Tiens, I'entree d'une grotte !Enma- 
noeuvrant finement j'arrive a y en- 
trer. Au fond du couloir, un telepor- 
teur clignote, je precipite la navette 
dessus et ressors au milieu d'une 
caviteenorme. Mince I des missiles 
intelligents. des jets et des spheres 
volantes cherchent a me coincer. 
Troptard ! percutee par un missile, 
la fusee explose. II faut absolument 
que je trouve et detruise les pri- 
sons. 

(quarante-cinq minutes plus tard)... 
Enfin.j'y suis. C'est les derniers pri- 
son'niers. Posons le vaisseau sur 
une surface plane. Les petits bon- 
hommes liberes courent joyeuse- 
mentvers I'engin et moment a bord. 
Tous les Oids sont sauves, il teste a 
rejoindre le vaisseau mere. II nous 
menera, d'un coup d'hyperespace 
vers la planete d'origine des Oids et 
la securite. 

Cette realisation est d'une excellen- 
te qualite mais repose malheureu- 
sement sur un argument peu origi- 
nal. L'editeur de tableaux, Ires bien 




concu, apporte un plus de tail le au 
logiciel. En fin de compte, pour 
tous ceux qui apprecient lesjeuxde 
pilotage de vaisseau (type Aste- 
roids) c'est pas si mal que ca. 

Ange Lartiche 





CI 
p ans la lignee 
de The Pawn 
et Guild of Thieves, voici encore un 
jeu "made in" Magnetic Scrolls, 
Jinxter est un jeu d'aventure d'un 
bon niveau en anglais (pour angli- 
cistes confirmes epaules d'un gros 
dictionnaire). [.'interface utilisateur 
est identique a celle deja employee 
dans les precedents jeuxde la mar- 
que. L'interpreteur de commandes 
est toujours aussi souple et puis- 
sant, Les graphismes, bien que re- 
lativement rares, sont encore une 
fois d'excellente qualite. Les facili- 
tes habituellessontoffertes. Mince, 
mais c'est presque la routine I 
L'histoire... Ha I Ben.,, Humm, c'est 
pas extremement clair. Enfin, la lec- 
ture du Independanl Guardian — jour- 
nal humoristique gracieusement 
fourni dans la boite, ainsi que de la 
lettre envoyee par I'administration 
des gardiens — apporte quelques 
lumieres. Au tait, un dessous de 
verre "Old Moose" est egalement 
compris dans la boite. Alors... Des 
encouragements a la biture ? La- 
mentable... Quelques canettes de 
"Captain Courage" pour me mettre 
dans I'ambiance, hie !. on y va. 
Done. Burps. ..Tout all-ait bien en 
Aquitania et e'etait parfaitement 
normal car la contree etait sous la 
protection dudit Bracelet deTurani, 
obiet magique portant cbance a 
tous les habitants du susdit pays. 
Ce bracelet disposait egalement 
d'autres propnetes singulieres. Celle 
de limiter les mauvais agissements 
des sorcieres vertes par exemple. 
Mais, helas !, les sorcieres vertes, 
lassees de tant de bonte forcee, 
reussirent un jour a separer du 
bracelet les divers charmes mag 
ques qui operaient en lui. Conse- 
quence, la chance s'eloignarapide- 
mentet les ennuis commencerenta 
pleuvoir sur les habitants du syrn- 
pathique petit pays. 
Les bureaucrates de I'administra 
tion du bracelel (charges de repar 
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tir la chance et subsequemment ne 

f t plus grand chose) eurent tot 

faitde reperer un sauveur possible. 
Bien evidemment, a chaque fois 
qu'ilyaunetache ingratea remplir, 
c'est a vous qu'ils font appel. D'ou 
la lettre fournie avec la disquette et 
qui vous met en demeure de : 

— recuperer les charmes del'artef act 
ci-dessus mentionne, 

— reconstituerdansson integrate le 
bracelet de Turani 

— utiliser les pouvoirs dudit objet • 
pour remettre au pas les sorcieres 
vertes. 

— et plus vite que ca ! 

Votre aventure commence dans 
I'autobus, grace auquel il faudra 
rentrer chez vous. pour cela il faut 
presenter son ticket au controleur. 
descendre a la bonne station et ne 
pas oublierses clefs. L'intervention 
d'un gardien, vous evite in extremis 
de passer sous I'autobus. Vous 
voici enfin chez vous. Explorez votre 
petit cottage a la recherche d'indi- 
ces. Repondez a I'enigmatique coup 
de telephone et... 

Le jeu reprend la meme presenta- 
tion que The Pawnet Guild of Thie- 
ves. Comme ses predecesseurs, il 
fonctionne en couleur, en monoch- 
rome ainsi qu'en version originale 
non sous-titree. II est livre avec un 
fascicule du journal The indepen- 
danl Guardian, un recapitulatif des 
commandes et divers autres acces- 
soires (dessous de verre. lettre ad- 
ministrative usagee. ...). 
Apres I'ecran d'introduction du jeu 
(un manege), 1'imagede 1'endroitde 
depart se charge. Tous les graphis- 
mes sont deplacables suivant le 
principe du store que Ton peut 
monter ou descendre a volonte. La 
description textuelle de I'aventure 
est alors plus ou moins cachee par 
I'image. Ouatre petits parchemins 
additionnels servent a selectionner 
les options. 
Les facilites qu'ils proposent sont : 



la sauvegarde de partie, deuxtailles 
pour le texte.trois types de descrip- 
tion texte (normale, breve ou ver- 
beuse), des traitements graphiques 
en mode monochrome. Pour conser- 
ver une trace ecrite de vos exploits, 
vous pouvez simultanement utiliser 
une imprimante. Un petit editeur de 
texte.s est incorpore a la saisie. 
Autre gadget utile et confortable : 
I'affectation d'actions ou sequen- 
ces d'actions sur les touches de 
fonction par la commande "Func- 
tion". La f ini tion et la facilite d'em- 
ploi du logiciel sont, comme on le 
voit, tres bonnes. 



INTERPRETS QUALIFIE 

L'interpreteur de commandes est 
tres puissant II n'esi pas limite, 
comme c'est trop souvent le cas, a 
des phrases rudimentaires de type 
verbe et nom. Plusieurs comman- 
des sont chainables dans une meme 
phrase. L' usage d'adjectifs. arti- 
cles, et autres subtilites est tout a 
fait autorise. Le vocabulaire semble 
assez riche. Pour les actions cou- 
rantes, il n'est pas rare que le pro- 
gramme comprenne quatre ou cinq 
termes equivalents. L'usage d'abre- 
viations est reconnu (L pour LOOK. 
DR pour drop, I pour inventory, par 
exemple). 

La discussion avec les personna- 
ges rencontres est possible et par- 
fois tres vivante. De temps en 
temps, le programme vous deman- 
de de rentrer certains mots situes 
dans le journal fourni avec le jeu 
afin de de.courager le piratage. Un 
echec amenant evidemment (au 
bout de trois fois) un blocage du 
programme. 

Comme dans The Pawn, I'attrait du 
jeu vient de I'humour degage par le 
scenario (pas touiours facile a 
comprendre. enfin...) ainsi que des 



interactions realistes avec le jeu et 
ses personnages. Le scenario est 
tortueuxet hilaranta souhait, pa re i I 
sur ce point aux precedentes pro- 
ductions du "team" Magnetic Scrolls. 

INVESTISSEZ DANS LE 
PARCHEMIN 

Les graphismes sont tres beaux, 
bien que peut-etre un peu moins 
reussis que dans les precedents 
produits (ou alors c'est moi qui 
devient blase). L'histoire est origi- 
nale et reste abordable par les non 
inities aux jeux d'aventure (nantis 
de bonnes notions d'anglais). Des 
"luyaux" codes fournis a la fin du 
Journal evitent de bloquer trop 
longtemps sur un probleme parti- 
culier. Ce jeu d'aventure a I'ergono- 
mie poussee et a la realisation im- 
peccable ne palit point en compa- 
raison des autres aventures de la 
' marque. Mais bon, un peu d'inno- 
: vation de temps en temps, hein I 




Enfin, au moms il s'agit d'un syste- 
me parfaitement rode et fiable. 
Ouaip.Voila encore unjeu difficile 
a eviter pour les amateurs de jeux 

nture anglais. 



Ange Lartiche 
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t estamusant, je 
croyaisce genre 
de jeu jete au fond des oubliettes 
d'un authentique "castle" ecossais 
[done en T) depuis belle lurette, 
mais voila qu'un gai luron se prend 
pour un gros malin. et nous sort un 
vieux "Q-Bert" double d'un "Pac- 
Man" des families. Mais ou s'arreteront- 
ils? 

Pourtant apres la fameuse Arche. 
on eta it en droit de s'attendre a un 




peu mieux de la part d'Ere (et si tu 
ne viens pas a la part d'Ere...). Mais 
bon. prenons les choses comme 
elles viennent. 

L'araignee de I'espace ne mattrise 
plus son univers de toiles mecani- 
ques : dans plusieurs endroits, des 
balles monstrueuses apparaissent 
et tentent de lui barrer la route. Au 
travers de dix tableaux differents, 
Spidertronic doit tisser contre les 
murs, pour tendre des pieges aux 
balles masquees et les detruire. 
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Vain repit, puisque les affreux se 
reconstituent quelques instants apres 
leur destruction. Elle doit en plus 
reconstituer son dornaine (sa toils 
electronique! en etablissant des 
passages entrechaque niveau grace 
a des plaques de couleur. Enfin 
bref, cetace complique. 
.Franchement, Spidertronic n'offre 




vous demandez-vous tous avec anxie- 
te. En gros. disons que e'est un 
robot ultra-moderne pilote par un 
desmeilleurssoldatsderUDF(Um- 



rien de bien excitant. Graphique- 
ment parlant. I'art est niais ; quant 
au son. il est franchement plut6t 
desagreable a 1'oreille. Un bon 
point cependant. la possibility d'edi- 
ter ses propres tableaux suffira a 
rendre lejeu interessant. Mais cer- 
tainement pas passionnant... 

Stephane "speeder" Schreiber 



moms long terme, tous les travail- 
leurs humains par des robots. Mais, 
il est apparu que la firme en ques- 
tion travaillait dans, le plus grand 
secret sur un nouveau gaz toxique, 
propre a detruire la race humaine 
entiere. Arme d'un tel gaz, laCybor- 
dynaics serait apte a conquerir la 
Tec re entiere, sans user d'armes 
nuc lea ires, et done sans detruire la 
moindre installation. 
Vous devez done vous introduire 
dans le complexe de la Cybordyna- 
mics (qui, soit dit en passant, est 
entierement regi par un mega-super- 







ted Defense Force) : vous, ca vous" 
etonne ? 

Votre mission est toute simple : 
defendre la Paix, la Justice et I'A- 
mour a travers le Monde. Tout est 
parti de Cybordinamics. un verita- 
ble empire industriel, dont la voca- 
tion est de remplacer, a plus ou 



ordinateur qu'il vous faudra mettre 
HS), et retrouver le reacteurcentral, 
le faire surchauffer jusqu'a ce qu'une 
explosion s'ensuive, en prenantbien 
entendu soin de sortir du complexe 
avant le Bourn final. La maniere 
dont vous agirez ne depend que de 
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Gft! 

Slaygon a ete entierement ecrit en 
GfA Basic ; les auteurs ne s'en ca- 
chent pas, bien au contraire : : ce 
detail est meme mentiorine dans le 
mode d'emploi du jeu. Ce qui n'en- 
leve d'ailleurs rien a la rapidite. qui 
reste tout a faitcorrecte. Une preu- 
ve de plus, s'il en etait besoin. des 
qualites du GfA Basic... 
Le principe du jeu en lui-meme 
n'est pas vraiment des plus nou- 
veaux : la souris dirige tous les 
mouvements (nord, ouest, sud, est) 
et met en, ou hors, service les diffe- 
rentes armes. D'autres options sont 
constamment disponibles. qui per- 
mettent de ramasser des objets 
trouvesencoursdejeu, d'en laisser 
tomber, ou d'en utiliserun parmi les 
huit amassables simultanement. En 
supplement, on notera la possibili- 
ty de charger/sauvegarder/quitter 
une partie en cours. 
A I'ecran, deuxfenetres principales 
apparaissent. I'une represente ce 



que voit le slaygon (autrement dit, 
le complexe.qui n'est d'ailleurs rien 
d'autre qu'un labyrinthe), I'autre, le 
chemin parcouru, pour peu que 
I'option "plotter" soit selectionnee. 
Une jauge d'energle.est egalemeni 
la, a surveiller avec une attention 
toute particuliere : des qu'elle at- 
teintzero. le jeu estfini. Perdu, bien 
sur. 

Aufur et a mesurede la progression 
dans le labyrinthe. des portes appa- 
raissent. Certaines sont ouvertes, 
d'aulres hermetiquement closes. 
Pour les ouvrir, il faut avoir aupara- 




vant trouve une carte magnetique 
"passe-partout", objet que Ton ren- 
contre heureusement assez sou- 
vent dans ce jeu. Toutes ces portes 
donnent sur des pieces a part, dont 
certaines sont ferocement gardees 
par un robot arme jusqu'aux bou- 
ions des dents : c'est la que les 
boucliers protecteurs et les lasers 
entrent en ceuvre. Ce qui bouffe, 
bien entendu, autant d'energie. 

CEIAESTGON? 

Excellente question, si je puis me 
permettre. Eh bien, oui, Slaygon. 
Malgre quelques indeniables quali- 
tes, le plus gros reproche que Ton 
puissefaire a-cejeu estsa mohoto- 
nie lassante (ce qui est plutot nor- 
mal pour une monotonie...). De 
plus, le peu de diversite dans les 
bruitages engendre une certaine 
melancolie (pour ne pas dire une 
melancolie certaine). Enfin bref, ca 
aurait pu etre mieux. 

Stephane Schreiber 
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chateau han- 
, un Cheva- 
Noir, un courageux heros, et 
des tas de bebetes ignobles qui 
bougentdans tous les sens, c'est la 
recettequ'a adoptee Mirrorsoftpour 
presenter son dernier logiciel. Le- 
quel presente d'indeniables. quali- 
tes certes. mais aussi beaucoup de 
lourdeurs... 

Le courageux heros en question, 
pas de probleme, c'est vous. Le 
tenebreux Chevalier Noir, c'est bien 
sur I'ennemi a abattre (autrement 
dit, I'ordinateur). Les- ignobles be- 
betes sont ses sbires, et le chateau 
hante. I e theatre du drame qui va se 
jouer. Jusque-la, rien de bien exci- 
tant. 

Le premier ecran du jeu est un 
menu, qui propose trois mveaux 
differents (debutant, bon, expert), 
lejeu en lui- meme, une demo, etla 
table des scores. Passons direqte- 
menf au jeu : un second ecran ap- 
parait, dans lequel le heros se trou- 
ve dans le hall du chateau, avec 
quatre portes en face de lui. II en 
choisit une, et le jeu commence 
(enfin) vraiment, II etait temps (petit 
navire). 

Quoi ? Mais c'est que ca ressemble 
beaucoup au vieil Hunchback du 
-Commodore de mon enfance, ca... 
Imagine? I e tableau : une salle avec 
des escaliers et des echelles par- 
tout, qu'il faut traverser de part en 
part, en evitant les monstres et en 
ramassant des bonus et des cles. 
Mouais. N'allonspas plus loin, c'est 
le type meme du jeu connu depuis 
'des lustres et des lustres (les pro- 
grammers n'etaient pas des lu- 
mieres...). 

Bon, comme je I'ai dit plus haut. 
Dark Castle presente d'indeniables 
qualites, la plus evidente etant la 
bande son ore, entierement digital i- 
see. Ca fait tres realiste, tres "pro". 
Merci, ST Replay. Vient ensuite une 
animation tres honnete, si ce n'est 
la tailled.es sprites, vraiment nkikis. 




Ajoutez a cela une difficulte bien 
dosee et croissante, et vous aurez 
tous les bons cotes de ce jeu. 
Malheureusement, comme il a ete 
dit un jour que rien n'est parfait, 
Mirrorsofta cru bon de ne pasfaillir 
a la regie. Voici done lesdefauts de 
Dark Castle : d'abord, une lenteur 
de jeu quelque peu agacante au 




tante : la gestion du joystick est 
carrement mauvaise. et, si I'on se 
prend a vouloir jouer au clavier, ce 
n'est guere mieux. D'autant plus 
que dans ce ess, la souris devient 
necessaire, on se retrouve done 
avec sixtouchesagererd'uneseule 
main : il faut done etre assez sportif 
et habile de ses mains pour y reus- 
sir. Si I'on a, comme moi, le malheur 
d'etre gaucher, autant laisser tom- 
ber tout de suite I 
Enfin, dernier defaut, et non le 
moindre, les constants acces au 
disque ralentissent le deroulernent 
de la partie de maniere exageree. 
Ceci est contournable par le fait 
que les trois disquettes (!) de Crys- 
tal Castle sont copiables sur RAM- 
Disque ou disque dur (mais il faut, 
pour jouer, laisser ['original dans le 
drive A). C'est deja ga de gagne. 

Stephane Schreiber 
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rial. Je reste convaincu qu'il etait 
possible de faire beaucoup mieux 
sur le ST. Cette conversion estd'un 
niveau raisonnable, mais decevra 

certainement les fanatiques du ve- 



. j| ncore une con 

MHB version de ma- 
chine d'arcade. Imagine nous fournit 
cette fois-ci I'adaptation de ['excellent 
jeudetirascrolling vertical : Slapfight 
Les syrnptomes persistent et se renfor- 
cent. Apparemment. "I'adaptite aigue" 
dont souffrent nombre de grands edi- 
teurs n'est pas prete de setarir. Apres 
chargement du programme et choix 
entre musique et bruitages. le jeu 
commence. Le controle du vaisseau 
s'effectue a la souns ou au joystick. Ce 
dernier etant de loin nettement prefe- 
rable. Une touche pause est egalement 
prevue. Bien entendu. le jeu ne fonc- 
tionne qu'en couleur. 

LEBONETLESVUAINS 

Le bon (vous, moi. il_, elle,- noustous 
quoi !) est seul contre une planete 
peuplee de mechanls (c'est terri- 
ble). Reussira-l-il, telle la tornade 
blanche vengeresse. a nettoyer les 
forteresses rebelles ? La reponse 
depend de votre habileteetde votre 
capacite de memorisation. 
Le gentil heros est auxcommandes 
d'un petit vaisseau survolant la pla- 
nete Oracqui defile lentement dans 
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un beau scrolling vertical II faut 
detruire toutes les machines hosti- 
les. bunkers, et vehicules ennemis 
passant par la. To us les adversaires 
sont bases au sol, ce qui ne les 
empeche nullement de vous mi- 
trailler allegrement. Certaines ci- 
bles cachent une petite etoile cli- 
gnotante a ramasser absolument. 
Ces etoiles deplacent un curseur 
sur un menu situe en bas de I'ecran. 
L'usage de la barre d'espace provo- 
que la mise en action de I'arme 
pointee par le curseur. Les options 
disponibles comprennent : 

— "Speed" accroit a chaque selection 
la vitesse de deplacement du vehi- 
cule. L'usage de cette option est 
obligatoire en debut de jeu car la 
machine est alors tres lente. 

— "Gun" redonneacces a la mitrail- 
leuse (le vaisseau en est equipe 
d'origine}. 

— "Side" permetl'obtentiond'un tir 
lateral. 

— "Wing" ajoute des modules sup- 
plementaires de chaque cote du 
vaisseau, ameliorant la vitesse de 
tir et augmentant egalement I'em- 
patement. 

— "Bomb"transformeletiren largage 
de bombes. 

— "Laser" vous equipe d'un laser de 
combat. 

— "H Missile" est le choix le plus 
puissant, il donne la possibility 
d'ejecter des missiles a tete cher- 
cheuse detruisant a coup sur leur 
objectif. 

— Enf in. "Shield" represente I'option 
bouclier rendant I'engin mo ins vul- 
nerable pendant un temps limite. 



II faudra user judicieusement de 
ces capacites pour surmonter les 
difficultes tres variees re-ncontrees 
lors du survol de la planete. 
Voici venir quelques reproches qui, 
puisque adaptation il y a, compa- 
rent la copie a 1'original. Primo, 
I'agrandissementdu vaisseau obte- 
nu par "Wing" est ridicule. A sa 
taille maximale, le vaisseau devrait 
occuper la moitie de I'ecran, nous 
en sommes loin. Gette extension 
s'accompagne normalement de la 
multiplication des canons laser, mi- 
trailleuses, tubes lance-missiles. 
La, niet I La cadence de tir est juste 
un peu acceleree. 
Autre deception : les missiles auto- 
guides, lis sontde p I usieurs formes 
et disposent en principe de plu- 
sieurs types de trajectoires mais, 
sur ST, nous aurons seulement 
droit a detristes boulettes blanch a- 
tres. Ne me dites pas que c'est 
impossible a faire (voyez Xenon). 
De meme. I'option tir lateral, nor- 
malement tres pratique pour passer 
la zone decoree de tubes estquasi- 
rnent inutilisable. 

En revanche, le decor scrollant 
sous le vaisseau est assez fidele- 
ment rendu. Les principaux ta- 
bleaux du jeu sont respectes. Les 
grands monstres mecaniques de 
chaque fin de secteur sont aussi 
presents. La precision des tirs ad- 
verses est toujours aussi diaboli- 
que, vous obligeant a bouger en 
permanence pour survlvre. 
Dans I'ensemble, le jeu reste assez 
agreable bien que cette adaptation 
soit nettement inferieure a I'ongi- 




ULTIMA IV 

iest of the Avatai 



!! 



Itima est pro- 
bablement le 
plus connu et I'un des plus anciens 
jeuxderole sur micro. Lord british a 
entraine des milliers de fans a la 



decouverte des terntoires barbares 
de ses trois premiers episodes. 
Quatrieme volet de I'histoirede Bri- 
tannia, Quest of the Avatar, est le 
plus reussi d'entre eux. 
Dans Ultima IV. il y a toujours des 
dragons, des fantomes. des hydres, 
des ores, des pirates, des serpents 
et des squelettes... done il y a tou- 
jours des combats sanglants I 
II y a toujours des villages, des 
villes, des donjons, des lies, des 
continents et des oceans a explo- 
rer., des milliers de pehtes cases 
ou Ton peut deplacer son person- 
nage. II y a toujours un scenario 
fantastiqus riche en rebondisse- 
menis et en trouvailles... des runes 
magiques aux autels mysterieux, 
des pierres pourpres de I'honneur 
jusqu'a I'ordre des chevaliers du^ 
serpent d'argent. 

Le monde a explorer dans cette 
quatrieme edition est encore plus 
vaste. On peut lancer des sorts de 
maniere beaucoup plus complete 
et complexe (en reunissantd'abord 
des ingredients). i es discussions 
avec d'autres person nages sont 
beaucoup plus riches et atteignent 
le niveau d'un veritable analyseur 
de syntaxe ; il faudra d'ailleurs en 
convaincre certains de vous ac- 
compagner. La definition de votre 
personnageendebutdepartieaete 
rendue plus interactive avec I'inter- 
vention d'une gitane et de ses ta- 
rots... Bref. Ultima /Vest nettement 
superieur a ses predecesseurs meme 
si certains regrettent le mode mo- 
nochrome d' Ultima Hi (ah I. les pu- 



Ultima date un 




peu. Si le scenario reste excellent, 
les graphismes et les bruitages ne 
sont plus a la hauteur de ce qui 
exist e sur Atari en matiere dejeu de 
role [Dungeon Master, Bard's Tale. 
Phantasie, etc ) Si les veterans 
(ceux qui ont fini Ultima I, II et III) 
trouveront plaisir a retourner vers 
les mondes magiques de Lord Bri- 
tish, les amateurs seront peut-etre 
decus par cette realisation medio- 
cre et ces illustrations franchement 
ordinaires. 

Jacques Rippert 
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/sburg, entre 



leon par exemple, ce qui rend les 
possibihtesdecejeu presque itlimi- 
tees 

UMS fonetionne aussi bJensurmo- 
mieur couleur (moyenne resolu- 
tion) que monochrome, la gestion 
sefait au clavier ou a la souns. Dans 
le coffret, deux manuels : 1'un en 
francais, I'autre en anglais, et une 
carte topographiqUe de la bataille 
de Gettysburg. 

En debut de partie, cinq options 
sont proposees : 



La bataille de Gettysburg a ete vali- 
dee. Le champ de bataille apparait 
sur une carte en troia dimensions 
(relief compns) et les armees en 
presence sorit differenciees par leur 
couleur (noire ou blanche). Les 
norns des differents corps d'armee 
sont inscrits sur des petits dra-' 
peaux, prolonges par une fleche 
vers le bas, indiquant ainsi leur 
position. 

Comme c'est confus I La vue d'en- 
■ semble du champ de bataille nous 




— execution de la simulation . 

— creation d'un scenario (elle per- 
met d'opposer sur un champ de 

-bataille deux armees provenant de 
deux periodes differentes) ; 

— creation du champ de bataille ; 



Choisissons I'execution d'une si- 
mulation. Apparait alors un tableau 
sur lequel s'affichent les differents 
scenarios de guerre. Onytrouveles 
batailles d'Arbella, d'Hastings. de 
Waterloo, de Marston Moor, de 
Gettysburg, et la bataille de Bulge. 
Au cas ou vous aunez sauvegarde 
un scenario, unefenetreestprevue 
a Get effet pour le charger. Dans le 
futur. des disquettes de scenario 
sont meme prevues par I'editeur 
comme c'est le cas avec Flight Si- 
mulator. 
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laisse voir tous les drapeaux. II est 
impossible de les lire tous car ils se 
superposent. Quel fouillis ! Heu- 
reuseme.nl, on peut changer de 
point de vue (nord-est, sua 1 , sud- 
ouest, etc.). La vue n'est pas encore 
assez claire ? Qu'a cela ne tienne, 
enclenchons le zoom et la vue 
s'eclaircil aussitot. Un extreme zoom 
permet d'observer les zones avec 
un fort grossissement. II est aussi 
possible d'encleneher un zoom au- 
tomatique, qui effectuera un zoom 
vers n'importe quelle action impor- 
tante lors d'un combat. 
Passons maintenanta 1'action. Menu 
bataille contient un grand nombre 
des fonctions necessaires pour ex- 
ploiter pleinement UMS. L'on peul 
transrnettre des ordres aux unites 
(deplacements. attaque...). selec- 
tionner les cibles de tir de telle ou 



telle unite. Une fois routes les ins- 
tructions transmises. il suffit d'ob- 
server le deroulementde la bataille. 
A tout moment, 1 1 est bien sur possi- 
ble de remtervenir sur ses choix. A 
partir de la fenetre bataille. il est 
possible de sauvegarder la partie 
ou de 1'imprimer. 

Chaque corps d'armee a ses pro- 
pres particulates, telles que la re- 
sistance, la vitesse de deplace- 
ment. le moral de la troupe, I'effica- 
cite au combat, les mouvements 
de-ja effectues... II est possible de 
faire cette simulation a deux, ou 
bien contre I'ordinateur. 
Lors de la creation d'armee, tout un 
tableau de drapeaux apparait, ce 
sont ceux des differentes armees 
contenues dans le programme. Outre 
une totale creation, il est possible 
de modifier I'une des armees d.es 
scenarios deja existants pour en 
voir les consequences lors de ba- 
tailles. 

Apres avoir cree son armee, dessi- 
nons un champ de bataille. Pour 
cela, deux methodes. Placer des 
col lines, des fa rets, des vi lies, etc, 
a ioisir. Ou bien dernander a I'ordi- 
nateur de generer al'eatoirement un 
decor. II est egalement possible de 
travaillersur une carte deja existan- 
te et de la modifier. 
Les amateurs de jeu d'aventures. ou 
de role s'empresseront certaine- 
ment de creer grace a ce genera- 
(cur de cartes leur propre module 
(et de le sortir sur imprimante). 
UMS est un excellent logiciel dans 
son genre. Ses possibilites sont 
enormes etant donne que Ton peut 
creer ses armees, son terrain, son 
scenario. La vision en relief du 
champ de bataille et ['"utilisation 
d'un zoom sont tres interessantes 
C'est vraiment un jeu pour les 
amoureux de. strategic. Et puis, 
faire la guerre sur un or dinateur, n'a 
jamais tue personne non ! 

Pat 





sur simple demande contre 2 timbres a 2,20 F. 
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VOYAGE AU CENTRE DE LA TEBRE 

UNE AVENTUKE A GRAND SPECTACLE 




